
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルバート・ハートフィールド

リルドラケン

拳闘士

9

4090

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 32歳

大喧嘩をしたことがある
血縁者と死別したことがある
裕福な家に生まれた

6

13

6

2 8 16 + 1 2

8 2 16 + 1 2

5 3 21 3

14 3 30 5

6 2 14 2

6 3 15 2

グラップラー

ソーサラー

プリースト/）＃＝｀｛＋？＊

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

6

2

7

6

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

テイルスイング

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

魔力撃強化

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB39

IB37

IB31

IB31

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

ヴォ―パルウェポン

0

9 11 11 12

0

0

アラミドコート 15 +1

12

2

1

4グラップラー

尻尾

パワーリスト

キック

竜顎爪

グラップラー専用。パンチを強化。魔法の武器

回避＋2、HP半分以下になると防護点＋5

1H#

1H拳

1H#

1H

1 1

5 1

0 -1

10 2

12

12

10

13

12 15 11

10 16 10

12 15 5

10 16 20

3 17 51 12 4 59

0/× 9 14 11 41

真語魔法

神聖魔法

6

2

8

4

魔法の発動体

聖印

水晶の首飾り

巧みの指輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミ―キット

俊足の指輪

）＃＝｀｛＋？＊用

ドロップ品

命中が+1、壊すと+13

ルシオラさんから貰い

転倒しない　ドロップで獲得

敏捷が+1、壊すと+13

とある町の有力な商人の次男に生まれた彼は、家のことを兄に任せて冒険者をやっていました
しかし、父親が亡くなった時、兄が冒険者をやめて商売を手伝えと言ってきたので、喧嘩して家出をして、本格的に冒険者になることにしま
した

習得：ドラゴンリネージュLｖ3
龍業：Lv1:ドラゴンテイルⅡ(命中+1、追加D+2、最大命中+3、追加D+4)
　　　Lv2:ドラゴンアイ(知覚：魔法)
　　　Lv3:ドラゴンアイⅡ(知覚：魔法、命中+1)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルバート・ハートフィールド

スカウト用ツール

アンロックキー

冒険者セット

テント

保存食

3点魔晶石x10

俊足の指輪（予備）x5

巧みの指輪（予備）x5

陽光の魔符x5

陽光の魔符＋1x2

陽光の魔符＋2x2

月光の魔符x5

月光の魔符＋1x5

月光の魔符＋2x5

6点魔晶石x10

マテリアルカード(赤)Sx2

マテリアルカード(緑)S

15点消魔石

マテリアルカード(赤)Ax20

マテリアルカード(金)Bx50

マテリアルカード(金)Ax20

消費

俊足の指輪x5

巧みの指輪x7

3点魔晶石x45

疾風の腕輪

6点魔晶石x11

ポイントガード（売却）

セスタス（売却）

ぐららんステーキ

商会　株

月光の魔符x2

月光の魔符＋2x3

陽光の魔符＋2x2

マテリアルカード(赤)Ax10

マテリアルカード(赤)Sx5

保険

回復特約＋選択特約x5

5485

軽業のブーツ

ツェーモ地方の冒険者招来

魔法の発動体

準男爵

50

150

50

450

1300 2000
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