
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

島袋　右京

ハヌマーン
ウロボロス

記者

32

探求

安定した家庭

殺戮

喪失:九 未知 花

記者

男性

37

師匠:強羅瑠璃

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
4
1

28
15
15
20
40

5 1
1

機械工学 ウェブ2 2 1

《サイレンの魔女》
『サイレンの魔女』

ＲＣ
ＲＣ

9r+21
10r+24

40
46

サイレンの魔女+螺旋の悪魔+復讐のタグ+謀略の牢獄
サイレンの魔女+螺旋の悪魔+復讐のタグ+謀略の牢獄

0 0

遺産の器:謀略の牢獄
AIコンシェルジュ「YW（ユウ）」
強羅瑠璃　カラー:PU
九 未知 花　カラー:GR

遺志
信頼
遺志

恐怖
劣等感
悔悟

復讐のタグ
コネ:専門家

コネ：ハッカー

2 0

ワーディング

リザレクト

原初の赤:サイレンの魔女

援護の風

ウィンドブレス

螺旋の悪魔

限界突破

ライトスピード

蝙蝠の耳

無音の空間

まだらの紐

真偽感知

★

0

5

5

3

5

3

1

★

★

★

★

-

1d10

5+1

2

2

3

3

5

1

2

オート

気絶時

メジャー

オートアクション

オートアクション

セットアッププロセス

セットアッププロセス

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

シーン(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

単体

自動

自動

<RC>

自動

自動

自動

自動

自動

知覚

RC

知覚

RC

-

↓100

リミット

80％

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「攻撃力：+[LV*3]」の射撃攻撃を行なう。このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。このエフェクトを組み合わせた判定には、《コンセントレイト》を組み合わせることはできない。あなたは「タイミング：メジャーアクション」のエフェクトひとつを選択し、取得する。取得したエフェクトの侵蝕値は+1される。ただし、「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できず、使用回数制限のあるエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。EA16Pも参照すること。

対象が判定を行なう直前に使用する。その判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

前提条件：《援護の風》。あなたが《援護の風》を使用する直前に宣言する。《援護の風》を使用した判定の達成値を+[LV*3]する。

あなたはバッドステータスの暴走を受ける。そのラウンドの間、あなたが行なうウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV*3]する。

そのラウンドの間、あなたは効果が「1ラウンドに1回まで使用できる」エフェクトをひとつ、1ラウンドに2回まで使用できるようになる。どのエフェクトにするかはあなたが決定すること。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

そのメインプロセスでは、あなたはメジャーアクションを2回行なえる。判定が発生する場合、それぞれ別途に処理すること。また、そのメジャーアクションでは、判定のクリティカル値を+1する。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

あらゆる音を聞き分ける。

気配を完全に消し去る

あらゆる隙間にも潜り込み、見聞きする。

嘘をついているかわかる

――それは世界を変革する、たった１つの " 約束 "。
「現代のバベル」と称される地球最大の高層建築物 " プラネットラダー "。
数年に１度の流星群観測に人々が沸き立つなか、正体不明の武装組織による占拠事件が発生する。
爆発・轟音・混乱・暗転。
ラダーの上層・下層に取り残された者たちは協力して脱出を試みる。
行く手に待ち受けるのは数々の困難――そしてラダーを巡る " 陰謀 "。
蒼き空の果て⇔碧き海の底。
２つの地点から通信を取り合い、地上を目指せ――！
遥かな距離を越えるサバイバルアドベンチャー。
ダブルクロス The 3rd Edition 双青のプロジェクトバベル
第１話「約束のプラネットラダー」
ダブルクロス――それは、双つの青が導く未来。

ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

蒼穹と深海を貫く超高層タワーからの脱出を描くサバイバルアドベンチャー。
大切な人と交わした約束のため・かつて守れなかったものを守るため・深き憎悪と復讐のため・真実を明らか
にするため……それぞれの事情を抱えたＰＣたちが星降る摩天楼 " プラネットラダー " に集います。
地上への脱出を目指す遥かなる旅路。
二つの地点から通信を介して繋ぐ、人々の絆と関係性。
幾重にも張り巡らされた " 想い " が明らかになるとき、数奇な運命に導かれたこの事件が「世界の命運」を握っ
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