
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニャオパオ

人間

冒険者

15

1230

剣の加護/運命変転

たぶんオス 8080

力仕事のバイト経験
たまに芸や劇でも稼ぐ
意外に人の輪に溶け込みやすく、いままでの生活で存在を疑問に思われていない

3

18

4

2 15 20 3

6 1 10 1

1 9 28 4

1 32 51 8

8 18 30 5

7 34 45 7

レンジャー

エンハンサー

バード

ウォーリーダー

ドルイド

10

2

15

5

9

治癒適性

不屈

ポーションマスター

呪歌追加

楽素転換

終律増強

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

スローイング

かばう

ガーディアン

2122

2123

2123

2-228

2-231

2-227

1-282

1-282

2-228

1-285

1-279

0

0

0

0

ドントレシアの堅忍甲冑 22

0

10

3

48

伸縮自在の牙

愛用の小さなラッパ
楽器　やどりぎの棒杖、合成加工

特殊 0 4 4

0

12 0 10

0

3 10 30 0 48 96

0/× 6 23 22 72

アイソアーマスク

アイソアーマスク

アイソアーマスク

アイソアーマスク

アイソアーマスク

アイソアーマスク

アイソアーマスク

アイソアーマスク

（レリック）幾何学的器官根絶の兆し

アイソアーマスク

（レリック）霊体化手術キット※ごはんは食べられる

防護点+1　ヘイト+200％

防護点+1　ヘイト+200％

防護点+1　ヘイト+200％

防護点+1　ヘイト+200％

防護点+1　ヘイト+200％

防護点+1　ヘイト+200％

防護点+1　ヘイト+200％

防護点+1　ヘイト+200％

ミシック　効果：自身が装備する装飾品は全て、どの部位にでも着用が可能になる また、レリックの装備上限が３つになる

防護点+1　ヘイト+200％

レジェンダリ 効果：一度装備すると外せなくなる HPが存在しなくなり、HPダメージ無効　MPに生命力値を追加 通常武器無効　代わりにMPが0になると生死判定を振る　生死判定は精神B＋CR あらゆる消費MPが０になる

力仕事や芸などで稼いでいるゾウのようなゾウでない生き物。（ふつうにしゃべれる。語尾はニャン。）
おいしいものを食べられるお金がもらえるうえに、
みんなの役に立てたり笑顔にできたりもする普段の生活が好き。
球体になってごろごろ転がって移動もできる。
食べたものを鼻からミスト状にして放出し、効果をまき散らすことでアイテムの使用もできる。
牙は出したり引っ込めたり自由自在

★目的：EX

種族：珍獣ゾウネコ
技３　体１８　心４



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ニャオパオ

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

ストロングブラッド

ビートルスキン

モラル

レジスタンス

サモン・スモールアニマル

終律：秋の実り

終律：夏の生命

キュアリオスティ

アーリーバード

終律：華の宴

トランス

終律：蒼月の光

終律：白日の暖

終律：火竜の舞

終律：水竜の轟

リダクション

アトリビュート

怒涛の攻陣I

怒涛の攻陣II:旋風

怒涛の攻陣III:旋刃

怒涛の攻陣IV:輝斬

陣率:抗拒の推断I

50 50

魔香水x20

ヒーリングポーションx10

救命草x16

魔香草x19

ポーションボールx50

スカーレットポーションx15

キュアストーンポーションx5

デクスタリティポーションx15

トリートポーションx15

アンチドーテポーションIIIx2

キュアストーンポーションIIIx2

アンチドーテポーションIIx3

キュアストーンポーションIIx3

アンチドーテポーションx5

9021
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