
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アウレア=リス

エルフ

射手

11

2000

暗視、剣の加護/厳つき氷

女 29

・投獄されたことがある（ギャンブルで負けまくって深酒、銃持って路地裏で爆睡して憲兵の厄介に）
・自殺を試みたことがある（自分の運を試すため、生まれの里の崖から飛び降りた。生還した）
・父親が（相対的に）旅に出ている（私が旅に出た）

13

5

8

10 11 1 35 + 1 6

9 2 24 4

2 5 12 2

7 6 18 3

9 14 31 5

8 8 24 4

シューター

プリースト/カグツ

マギテック

エンハンサー

11

2

8

1

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

命中強化

鷹の目

両手利き

1-280

1-281

1-281

2-230

1-280

1-283

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

11 17 15 13

ソフトレザー 7

0

3

1

デリンジャー

ナイフ

ジェザイル

ブラッドリボルバー

ブラッドリボルバー

軟弱なデスリボルバー

無謀なデスリボルバー

射程10m,装填数2 即応弾を装填済。先制が取れなかった時のアンチミサイルショットなど

鞘からすぐ取り出せる。剥ぎ取りでもこちらばかり使うせいで冒険者セットの方は新品同然

射程50m,装填数3 　ショットガンバレット用

射程20m,装填数5  通常弾を装填

射程20m,装填数5 通常弾を装填。メリル式リロード用

射程20m,装填数6  通常弾を装填

射程20m,装填数6  通常弾を装填

1H

1H投

2H

1H

1H

1H

1H

1 1

1

10

10

10

10

10

19

18

18

18

18

18

18

10 16

10 13 1

10 17

11 16

11 16

9 16

9 16

3 24 72 0 1 51

0/× 0 14 14 54

神聖魔法

魔動機術

2

8

7

13

マギスフィア【小】

相互フォローの耳飾り

聖印：カグツ(サーガP17)

セービングマント

巧みの指輪

バレットポーチ

バレットポーチ

マギスフィア【大】

操りの腕輪

予備

機甲神の神殿にてゲット。メリースと分けてる

聖印＋奇跡の首飾り（偽）

魔法ダメージ-回避・生命抵抗・精神抵抗失敗の時のみ

割る用

24発  通常弾24/

24発  通常弾12/即応弾12

三連発！

性能・育成方針はこっちに記載。二丁マギシューの変化・ブルライト魔動死骸区型。堅実な4連射。
https://charasheet.vampire-blood.net/5044174

○Aurora Borealis - 寒冷地域で見られる極光の別名
○リス族のアウレア。リスは仄かな光・種火、アウレアは揺らぐ光・時折煌めく光を意味する。
→彼女は光・光であることをなんとなく気にしている。特に子供の頃。
--
・暗視
・剣の加護/厳つき氷
主動作/補助動作・対象１体・30m・起点指定
水・氷属性　冒険者レベル or 3点　MP消費1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アウレア=リス

スカウト用ツール

冒険者セット

マナチャージクリスタル5点

ストーンx10

保存食

弾丸・12発x12

流＿即応弾・12発x2

魔晶石5点x15

魔晶石5点　もらった分x5

精神の魔符

アウェイクポーション

アウェイクポーション

器用指輪x2

巧みの指輪

オーリットに借金

オーリットに返済

叡智の腕輪

855

死骸銃遊戯・入門

ファニングショット

アンチミサイルショット

ブラッドリボルバー*2

デスリボルバー*2

50

50

50

60

100

231 541
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