
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リン

ウィザード

ダンサー

メイジ

メイジ

ヒューリン

高貴な出自

10

女性

謎

渡来

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

24
8
2

10

8
2
2

4

20
6
2

8

18
6
1

7

67

111

7

赤き斜陽の剣
ランタン

ヒュリンサークレット
封精長衣(祝福)

封精長靴
奥義書

至近 0 5 0 0 0 -1 0

7
7 3
2

3 0 4 0 8 8 8

3 5
3 0 4 16 11 7 8

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
10 10 3
10 10 2
10 2 12 4
8 8
3 3

フゥイェンの出費

収納類

キャップライト
虹の輝き

ハットS1
HPポーション*4

ハイHPポーション*2
MPポーション*5

ハイMPポーション*2
毒消し
野菜*5

グレートHPポーション
グレートMPポーション*2

3007321

16

プロビデンス

ファイアボルト

エンチェントウェポン：火

マジックフォージ

ファイアロード

トリビアリスト

アドバイス

リゼントメント

エンサイクロペディア

ブレイクアトリビュート

コンセントレイション

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

イフリート・シマー

マジシャンズマイト

★

1

1

3

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

2

-

6

5

3

-

6

-

-

-

5

-

6

-

-

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

DR直前

パッシヴ

判定直前

判定直前

効果参照

セット

判定直前

パッシヴ

イニシアチブ

判定直前

パッシヴ

パッシブ

-

20m

20m

-

-

-

20m

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

魔術

魔術

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

-

シーン1

シーン

シナリオ２回

シナリオ

シナリオ

シーン１

シーン１回

作成時にフェイト+1

対象に魔術攻撃。ダメージは[2D+10]の<火>ダメージとなる

対象が行う武器攻撃のダメージを<火>属性に変更する。シーン終了まで持続

魔法攻撃のダメージに+[(SL*2)D]する

<火>属性の魔法攻撃のダメージに＋[SL*4]する

判定を【知力】で代用判定する

対象が行う判定に+1Dする。自身対象不可

魔法攻撃を「対象：単体」に変更し、ダメージに+「CL*10」する

セットアップにエネミー識別を行う

魔法攻撃を対抗属性として扱いダメージを算出する

魔術判定に＋１D

未行動のキャラクターを行動させる

判定の直前、その判定に＋１D

〈火〉属性の魔法ダメージを与えた場合、命中ー１D 。ラウンド終了まで持続

魔法攻撃のダメージに＋[(SL)D]

冒険者ランク：準C（AP27）
仕様アイテム：純粋魔力の溶媒(魔ダメ+3)

謎の女。
謎であると言う事以外は大体謎だが基本的に無害、多分。

本名はシェンリンらしいよ。
グランフェルデンに探し人の依頼を出しているウェイェンなる人物とは色々あるらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リン マジックブラスト

マイスター：魔術

スーパーヒーロー

インフェルノ

チャージマジック

インサイト

マジックノウリッジ

トレーニング：知力

モンスターロア

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

フックダウン

マジックスピナーⅢ

トレーニング：精神

ベアアップ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

12

-

-

-

-

-

FT1

FT1

3

-

-

-

ムーブ

パッシヴ

判定直後

メジャー

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

イニシアチブ

フリー

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

魔術

自動

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

シナリオ

シナリオ1回

シナリオ

シーン１回

メジャーアクションの魔術の「対象：単体」を「対象：範囲(SL×２)」に変更する

魔術判定に＋１D

《ダンシングヒーロー》を使用した判定を振りなおす

対象に魔術攻撃。ダメージは[2D+30]の<火>ダメージとなる

既に使用した《リゼントメント》の使用回数を１増やす

嘘を見抜く判定に+1Dする

魔術に関する【知力】判定に+1Dする

知力基本値に+3する

エネミー識別の判定に+1Dする

既に使用した《マジックフォージ》の使用回数に＋１する

魔法攻撃の対象が行うリアクションに-1Dする

「種別：ポーション」のアイテムを１つ使用する

FTを使用したDR増加を１点ごとに＋２Dにする

精神基本値に+3する

リアクションの【精神】判定＋１D
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