
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スウィフト・ヴァン・フェネック

スカウト

レンジャー レンジャー

ヴァーナ

前科者

10

男

17

放浪者

無目的

8
2
1

3

18
6
3

9

21
7
0

7

10
3
0

3

15
5
2

7

6
2
0

2

8
2
2

4

87

86

7

雷鳴の弓

闇夜の帽子
フェザーアーマー

俊足のブーツ
女神のネックレス

30m -2 10 0 0 0 -4 0

2
9 1

1 3 1
4

9 0 7 0 2 14 8
1 5

7 10
8 14 6 13 13

3 2 3

7 7 2
9 9 3
7 7 2
3 3 3
3 3 2

冒険者ｾｯﾄ
ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
HMPポーション*5

破棄↓
ショートボウ

MPポーション*3
ロングボウ

マント

MPポーション*5
ローブ
ﾀﾞｶﾞｰ
ハット

クイックバンド
MPポーション*5

2158010

5

オーバーパス

ワイドアタック

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾌｪｲﾝﾄ

ﾋﾟｱｯｼﾝｸﾞｽﾄﾗｲｸ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：弓

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ｸｲｯｸｴｲﾄﾞ

ｻﾌﾟﾗｲｻﾞﾙ

ﾃﾞｨｽｱﾋﾟｱ

ﾌﾞﾗｲﾝﾄﾞｻｲﾄ

ｼｬﾄﾞｳｽﾄｰｸ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾏﾆｱ

ﾌｪｲﾄﾞｱｳｪｲ

★

1

1

1

3

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

-

4

-

4

5

-

-

-

4

3

-

-

-

-

3

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼヴ

ﾏｲﾅｰ

ﾀﾞﾒ直前

ﾊﾟｯｼヴ

-

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼヴ

ﾊﾟｯｼヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

ﾑｰﾌﾞ

-

武器

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

命中

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵ１

隠密

敵識別成功

隠密

ｼｰﾝ1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避+1ｄ

相手のﾘｱｸｼｮﾝに-1ｄ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(SL)d

弓の命中+1ｄ

ﾀ：ﾊﾟｯｼヴ/ｱｲﾃﾑ以外の使用宣言時、その効果を打ち消す。

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽ全回復。HPをCL*10回復。

命中+１d　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[(SL)d]

隠密になる。ただし、ｴﾝｹﾞｰｼﾞしていると使用不可。

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[(SL)d]

移動しても隠密継続。ｴﾝｹﾞｰｼﾞも可能

ｴﾈﾐｰ識別

ドロップ判定+1ｄ

離脱してもﾏｲﾅｰ使用可

ヴァーナの狼族だが、耳と尾は狼よりも狐に似た耳と尾を持っている。

幼少期から、絶えず他種族から蔑まれ住む場所を追われ日々の食料に飢えてきた。
家族は生まれた時からおらず、一時拾われて一緒に過ごしていた育ての親のような人もいたが、今はいない。
その環境下や短期間の育ての親の影響で、他人の物を盗むことで生活をしていた。
最近になり、多少マシになったものの、まだクセはぬけてないようだ。

現在は、特に拠点となる地を持たず、特に目的もなく旅をしている。
物を盗むか獲物を狩るか、手段は問わずその日を過ごせれば良いと考えている。

特に目的もないため、ギルドに誘われ、加入も特に考えず了承した。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スウィフト・ヴァン・フェネック ｼｬﾄﾞｳｼｮｯﾄ

ｲﾝﾍﾞﾅﾑ

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ｶﾊﾞｰﾄﾞｱｸｼｮﾝ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｽﾄﾗｲﾀﾞｰ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

-

-

ﾊﾟｯｼヴ

ﾊﾟｯｼヴ

ﾊﾟｯｼヴ

ﾊﾟｯｼヴ

パ

パ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

隠密

隠密

ﾀﾞﾒｰｼﾞ→[SL*3]HPロス

ﾀﾞﾒｰｼﾞ→[SL*5]HPロス(毒SL)

隠密状態を発見、発見される→【感知】+1ｄ

ﾄﾗｯﾌﾟ探知判定+1ｄﾄﾗｯﾌﾟ判定に失敗してもﾄﾗｯﾌﾟが作動しない

最大MPをを+CL

命中+1

ｴﾈﾐｰ識別+1ｄ

装備重量+5

封鎖ｴﾝｹﾞｰｼﾞ離脱時+1ｄ
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