
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ファルゴン・メクレイド

ランペイジ

サロゲート サモナー

アーシアン

30

男

15

33
11
0

11

10
3
1

4

42
14
2

16

10
3
0

3

44
14
3
1
18

10
3
1

4

6
2
1

3

299

223

5

デュエルディスク(王国編仕様)

S1バトルマスター
時の砂時計

グローヴィスの涙

A10+4,B10+2,D5+1,命中14+1,回避+1+1,行動6，移動6
A2+7+20+30+30,B2,D2,命中2+1+1，回避+2,行動4

33

-2 31 -3
3 2

1 7
4 0 16 0 4 34 16
15 14 2 12 6 6 6
4 89 2 2 2 4 20
24 143
24 110 18 48 12 44 41
24 143
3 2 5

18 18 2
4 4 2
18 18 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ファミリア*2
免罪の証
漆黒の星

名誉の勲章
Iスマートフォン

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

魚王の小箱
感知のクリスタル

異次元バッグ

陸マグロ
ミニポメロ

リトルゲブラ
時の砂時計

ペレデンネメモ

サボテンシャワルマ*20
栄養ドリンク*10

グレートMPポーション*2
グレートHPポーション*3

221809493

86

アーシアン：転生

ワイドアタック

フェイ：ナイトメア

バタフライダンス

ブラッドパクト

ファミリアマスタリー

ファランクススタイル

インテュイション

ドルイドマスター

ハンターアーツ

センスエネミー

アキュートアーツ

アンチイビル

クイックムーブ

*嵐の王

★

1

1

1

3

1

1

1

5

5

1

1

1

3

1

-

4

パッシヴ

メジャー

P/ﾒｲｷﾝｸﾞ

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

攻撃で1点でもダメージを与えた場合[放心]付与

回避+1D

サモナースキルのコスト-SL

ファミリアアタックの判定+1D

装備重量の値を感知に変更する

【敏捷】判定+1D

【感知】判定+SL+1

片手武器一つのみ装備時、攻撃とB+SL*2、D+SL

エネミー感知を【感知】で行う

武器命中を【感知】で行う

攻撃+SL*2+2

行動値と移動力+SL*2

レイザーストームをｼﾅ2に変更し、攻撃+【行動値】

種族”オレら”って　革命”レボリューション”なんだ！！

片田舎のグローヴィス神殿支部の神官。学校にあたる施設を兼任しているため学生でもある。
異世界のカードゲームスキルを活かし、サモナー魔術学の四天王の立場にある。
野心が強く、自分の名誉のために嫌がらせや卑怯な手段も厭わない性格。
アースランで謎のおもちゃが流行したことを知り、自身の名誉と人気のために
カードゲームを合わせた自己流のスピンブレード術を身に着けた。

◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆
◆ゲッシュ◆
・封印図書館
効果：ペレデンネメモを入手
束縛：待機すると【精神】判定-1D
・伝説のポメロクイーン
効果：ミニポメロを獲得
束縛：[くだもの]の効果-3
・威風の誓い



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファルゴン・メクレイド

勇気のホイッスル*7
転移の呪符
耐毒符*4
理力符*3

上位爆撃符*1(もらったやつ)
万能薬*5
蘇生薬*4

体力増強剤スゴ・イZ*1

ダブルアーマフィジェット

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝｺｱ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：召喚具

マスターアーツ

ｱﾝﾘﾐﾃｯﾄﾞｱｰﾑｽﾞ

ホーリーサイド

ホーリーフォース

ﾌｧｽﾄﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ：ｱｻﾙﾄ

*戦場の陥穽

タイムマジック

ホーリーストーム

アフターイメージ

ファランクスクラッシュ

フェイント

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

サモン・シームルグ

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

4

6

8

15

12

3

4

5-3

9-3

8-3

P

P

P

P

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

《ホーリーサイド》

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

20m

20m

場面(選択)

単体

範囲(選択)

感知

魔術

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

フォーメーション：～の効果中攻撃+10

召喚具の命中判定+1D

ドルイドスキルの種族制限を無効

武器一つに[分類：召喚具]を付与

攻撃ダメージ+1D。シーン持続

《ホーリーサイド》を[対象：場面(選択)][射程：視界]に変更する

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ：～とセットアップスキルを同時使用する

ギルドメンバーの行動値+SL*3

対象にCL*5点のHPロスを与える

ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝのスキルを2つ使用する

攻撃を[対象：場面(選択)][射程：視界]に変更する。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ持続

命中/回避+1D。シーン持続

攻撃+ファランクススタイルで選択した能力値。メインプロセス持続

武器攻撃のリアクション-1D。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ持続

特殊攻撃。命中を【感知】判定に変更。ダメ[(SL+2)D+CL]

《ファミリアアタック》とメジャーのスキルを同時に使用する

HP回復を行う。回復量は2D+CL*2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファルゴン・メクレイド コンストレイン

レイザーストーム

ゲイルスラッシュ

ディテクト

ｼﾞｬﾐﾝｸﾞｶﾞｰﾄﾞ

ｼﾞｬﾐﾝｸﾞﾏｽﾀｰ

オルタネーション

アクロバットドッジ

フェイタルチューン

スレイトドッジ

リフレクターショット

シャドウハイド

ディテクトアタック

バタフライダンス

インタラプト

*時の支配者

ホーム：ベルリール

1

1

3

1

1

5

3

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

7

15

8

8

10

6

10

5

6

10

6

2

ﾒｼﾞｬｰ

《ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ》

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

判定直前

効果参照

判定直後

判定直後

判定直後

ﾘｱｸｼｮﾝ

《スレイトドッジ》

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

武器

視界

視界

単体

単体

単体

命中

ｼﾅ2

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅSL

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅﾘｵ3回

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ｼﾅ1

武器攻撃を行う。1点でもダメージを与えた場合、対象の回避判定-2D。ラウンド持続

《ワイドアタック》を[対象：場面(選択)][射程：視界]に変更する。更に攻撃+【行動値】

ワイドアタックを2回行う

回避判定の直前。その判定で6が一つでも出ればクリティカルとなる

対象のリアクション直前。その達成値に-SL*2

《ｼﾞｬﾐﾝｸﾞｶﾞｰﾄﾞ》の効果中は、6が3つ以上でなければクリティカルにならない

判定の直後。その判定ダイスの内2個までを振りなおす

回避判定直後。その判定を振りなおす

フェイト-1．判定ダイスひとつの出目+SL。

回避判定が可能な場合、攻撃対象になった時使用。回避判定の参照能力を【感知】にする

《スレイトドッジ》と同時。成功した場合、その攻撃は攻撃者が受ける

回避判定と同時。成功した場合メインプロセス終了時にメジャーアクションを行う

攻撃と同時使用。メインプロセス終了時にエネミー識別を行う

回避と同時使用。回避+SL+2

いつもの

無効パワー

筋力・敏捷・感知基本値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファルゴン・メクレイド トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フェイス：エルーラン

マシンリム

マシンアーマー

フライトマニューバー

ホースマンシップ

バイタリティ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

キャッチアウト

アナログゲーマー

セレブリティ

ネイティブファイター

トラッキング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

効果参照

判定直前

効果参照

判定直後

飛行

騎乗

ｼﾅSL

ｼﾅ1

【感知】判定+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

B+2,D+1

回避+1

回避+1

最大HP+CL

フェイト-1．攻撃ダメージ+[｢対象数｣d]

フェイト-1．リアクション判定+2D

対象がメジャーアクションのスキルを使用したメインプロセス終了時に使用。以降同じスキルに対するリアクションに+2D

現代地球のデジタルではないゲームの【知力】判定+1D

【精神】判定+1

【感知】判定を振りなおす

痕跡を元に追跡する【感知】判定+1D

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

