
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

요우무

アリス

タナトス

タナトス

14

인형

42

煉獄

12
어머니의 손

화원

죽음

따뜻한 손에 안기는 기억. 그것이 당신의 어머니라고, 확실히 기억하고 있다. 얼굴도 이름도 기억이 안 나지만, 그 포옹은 확실한 기억. 기억 속의 어머니가 아닌, 진짜 어머니에게 언젠가, 안기고 싶다.

만개한 화원. 당신은 화관을 만들고 있었던지, 혹은 노래 부르면서 산보라도 하고 있었는지. 어디까지고 펼쳐지는 꽃 속에 있었다. 그 시간은 틀림없이 행복해서. 지금도 때로는 마음이 들떠, 그 기억에 잠겨버린다.

죽음
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마르더

알렉스
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3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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다른 자매들의, 당신에 대한 대화 판정은 전부 다이스 +1된다.

백병 공격 메뉴버의 공격 판정에서 다이스 +1 해도 좋다.

자신의 백병공격판정에 대해서만 사용가능. 공격판정의 다이스 눈은 「6」이 되어 어떠한 효과라도 다시 고치는 것이 불가능하게 된다.

배틀 파트에서, 공격 메뉴버를 사용했을 때, 자신 이외는「래피드」「저지」로 메뉴버를 사용할 수 없다.

레기온의 「이동방해」를 항상 무효화해도 된다. 거기에, 레기온이 당신에 대해 행한 공격판정은 판정치 7 이상이 아니면 데미지를 줄 수 없다.

최대 행동치 2

최대 행동치 1

육탄 공격１

육탄 공격１

지원１

이동１

다음 액션 메뉴버 코스트 -1

이동１

이동１

방해１

최대 행동치 1

방어 1+「폭발」무효화.

백병 공격 2+절단, 공격 판정의 다이스 +1.

최대 행동치 1

최대 행동치 1

팔만, 데미지에 대해 항상 「방어 1」. 완부에 있는 백병·육탄 공격 메뉴버의 데미지 +1

최대 행동치 1
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