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ソレイユ生まれのナイトメア。
ソレイユから生まれたナイトメアには、その知力の差から周囲に馴染めない事もあるが、彼はそんな事はなかった。
端的に言えば、彼は賢いアホだった。
彼はソレイユから見れば賢いため魔法の道に進み、アホなので何か知らん内にデーモンルーラーを専行していた。
そして頭がソレイユなので、派閥争いやら何やらは筋力で解決してきた。
魔法使いは貧弱、それはソレイユ生まれの彼の前では通用しない。
なお、常に異貌状態なのは、戻り方を忘れたからである。
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