
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アカネ=チャンヤデー

ランペイジ

ニンジャ ダンサー

エクスマキナ

30

24
8
0

8

44
14
3

17

43
14
4

18

12
4
1

5

31
10
0

10

9
3
0

3

10
3
0

3

293

219

19

ダブルアーマフィジェット
ダブルアーマフィジェット

シャドウベレー
エクリプスベスト

時の砂時計
ヴィグトライグル

39
39

2 3 5
2 19 3 5 3

3 2
0 -5 2

17 0 18 0 3 28 13
1 38 1 2 1 22 22
1 4 2 2 3
21 81
21 81 24 31 4 60 40
21 120
4 2 5

10 10 2
17 17 2
10 10 2
5 5 2
5 5 2

パンジャンドラム
グレートMPポーション*8

漆黒の星
勇気のホイッスル*4
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス
壊れた天使の人形*5

七影珠*5
ジェミニカード
上位爆撃府*17

トライグル

体力増強剤スゴ・イZ
トライピオ　
ピオの斜塔
転移の呪符

耐毒符
漢起爆符
パン魂

65458898

61

ソウルインストール

ワイドアタック

☆セットアップ☆

殺戮の宴

☆イニシアチブ☆

エンカレッジ

戦場の陥穽

☆ムーブ☆

アフターイメージ

タイムマジック

フェザータップ

☆メジャー☆

ワイドアタック

レイザーストーム

ゲイルスラッシュ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

4

20

6

-

12

15

3

4

-

15

パッシヴ

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

メジャー

《ワイドアタック》

メジャー

-

武器

-

20m

視界

-

-

-

武器

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

器用

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ増加+【敏捷】

未行動キャラを行動させる

CL*5のHPロスを与える

命中と回避+1D

ムーブアクションを2つ使える

飛ぶぞ

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

場面選択視界にする

ワイドアタックの2回攻撃

命中
4D+21　基礎命中
アフターイメージ　+1D
5D+21

攻撃力
2D+120　基本
ウインドアタック【敏捷】　+18
天の火　+300
デスブロウ　+10
デスブレイド　+90（+60+30）

回避
5D+24　基本
アフターイメージ　+1D
時の砂時計　+1D
7D+24

ヴィクトライグル
価格：400,000G　(在庫:1)
種別：装身具　レベル：25　重量:5
B+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アカネ=チャンヤデー 魔の白刃

☆マイナー☆

ウインドアタック

☆リアクション☆

☆効果参照☆

インタラプト

ライドストーク

ソウルコンバート

シャドウハイド

天の火

時の支配者

☆DL直前☆

デスブロウ

デスブレイド

☆DL直後☆

ナイフパリー

☆判定の直前☆

ホーミングヒット

ディテクト

死点撃ち

☆判定の直後☆

トラブルセンス

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

2

25

5

8

-

10

-

-

5

10

3

-

8

-

8

メジャー

マイナー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

DL直前

DL直前

DL直後

判定の直前

判定の直前

判定の直前

判定の直後

-

-

視界

効果

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ナリオ1回

騎乗、シーンSL回

シーンSL回

ナリオ1回

ナリオ1回

シーン１回

シナリオSL回

短剣、双装備、防御中１回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオSL回

好きな属性で魔法ダメージ2回

武器攻撃のダメージ+【敏捷】

相手のスキルを失敗させる

同じエンゲージにいる対象が移動した時便乗して一緒に移動できる

スキルのフェイト消費をMP10点で代用出来る

回避成功時メジャー使用可能

武器攻撃のダメージに+CL*10

相手のスキル、パワーを失敗させる

クリティカル時ダメージ+SL*10

ダメージに+【行動値】

武器攻撃力分ダメージ軽減

命中の直前に使用、スキルやアイテムのリアクション行動を失敗させる

回避判定で6が1個でも出たらクリティカルにする

フェイト3点使用し命中判定の出目を6にし相手のリアクション出来ない

回避判定の直後に可能、２個以下の任意のダイスを振り直す



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アカネ=チャンヤデー ミラーアタック

空蝉

☆パッシブ☆

バタフライダンス

ライトニングライド

アンビデクスタリィ

スペシャライズ：短剣

アームズマスタリー：短剣

ロデオ

ライドマニューバ

ボーパルアーツ

インテュイション

マジックカット

ツインフェンサー

ラピッドハンド

トップギア

アクセルヒット

クイックムーブ

嵐の王

☆アイテム☆

死を運ぶ風

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

3

3

5

1

1

3

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定の直後

判定の直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

騎乗

短剣、鞭

選択武器使用

短剣

短剣、双装備

フェイト３点使用して命中の出目を１個を6にする

回避判定をクリティカルにする

回避+1D

行動値と移動力に+SL*2+2

両手の武器の同種装備時「命中」「攻撃力」「行動修正」を合計して「双」武器として扱う

選択した武器の命中とダメージに+SL

命中+1D

騎乗状態でスリップしても騎乗状態が解除されない

回避+1D

武器攻撃のダメージ+SL*5

【敏捷】判定に+1D

ナイフパリーが魔法も軽減出来る

命中+1D

スペシャライズで選択した武器のダメージに+【敏捷】

デスブレイドの効果に+SL*10

白兵ダメージに+SL*4

行動値と移動力に+SL*2

レイザーストームを2回撃てる+ダメージ+行動値

短剣2つの命中+SL、攻撃力+SL*3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アカネ=チャンヤデー トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

マシンリム

マシンアーマー

イクイップリミット

イミューンウェイト

エンラージリミット

デストロイヤー

バイタリティ

ファーストエイド

アスレチック

インサイト

ウォータースイム

サーチリスク

ビジランテ

トラッキング

ファインドトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

筋力、敏捷、器用基本値+1

B+2D+1

装備重量+5

移動補正-を+-0にする

所持重量２倍



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アカネ=チャンヤデー フックダウン

リムーブトラップ

ホムンクルス

ホースマンシップ

リサーチ

アサシンⅠ

アサシンⅡ

アサシンⅢ

フェイス：ネビル・シュート

1

1

1

1

1

1

1

1

1

シーン１回

騎乗
回避+1

パッシブ：攻撃のダメージ+2、タイミング:戦闘不能のアイテム効果に+5。「パンジャンドラム」に騎乗時のみ有効。
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