
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リルドラケン

軍師

9

1580

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/竜の咆哮

5

12

8

5 5 15 2

4 4 13 2

7 8 27 4

14 39 4 69 11

6 20 34 + 2 6

12 25 45 7

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ドルイド

ジオマンサー

9

7

1

5

5

1

6

2

8

鋭い目

相克の標的

相克の別離

魔法拡大/数

先陣の才覚

ダブルキャスト

2120

MA13

MA13

1-289

MA24

2-234

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ソレイユ語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

リカバリィ

ヒールスプレー

陣率:軍師の知略

鼓咆:瑕疵への追撃

怒涛の攻陣II:烈火

陣率:衝戟の刪削

怒涛の攻陣Ⅲ:轟炎

蘇る秘奥

0

0

0

0

ソフトレザー

タワーシールド

7

17

0

3

2

1

6

ショートスピア
発動体加工

1H投 10 -1 -1 10 0 15

3 13 39 0 6 98

12 8 20 16 101

操霊魔法

妖精魔法

9

7

15

13

とんがり帽子

熟達のジオグラフ

スマラティエの眼鏡

スマラティエの銀鈴

えびら

アルケミーキット

宝石ケース

スマラティエのおしゃれ靴

スマラティエの武道帯

光のアミュレット

スマラティエの叡智の腕輪

まもちき+1

アンデットからの攻撃に対して回避・各抵抗+1

奴隷、練習台、王の子

フォフォイ・グリフォンドール

ウィークリング：ガルーダの子供。ガルーダの一族の中で村長の子供として育てられた。他者を優しく思いやる事ができる優しい子供だった
がために蛮族の思考が合わず孤立していた。

村の中で村長の子供であるが故に大人からはイジメられたりすることはなかったが周りの子供からはイジメられ、魔法や自分たちの持ってい
る技の練習台にされていた。その経験のためかやたらと体が丈夫で毒や病気に少しだけ周りより耐性がある。

そんな風に周りからイジメられていた子供だったが家では妖精のドビーと仲良く過ごしていた。そのまま大人の仲間入り目前まで過ごしてい



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マナチャージクリスタル5点

宝石6種

5点魔晶石x13

保存食(1週間分)x2

魔香草x10

冒険者セット

テント

宝石6種(5〜6Lv用)

バックラー

器用の指輪

緑のマテカAx20

緑のマテカBx10

アウェイクポーション

瞬脈の念珠

ぬいぐるみx15

月光の魔符x3

月光の魔符

フェアリードロップ:光

ソラスバレス・ダルクレムの聖印x2

スマラティエのネクタイ

スマラティエのピアス

銀の矢x4

徹甲矢

粘着液の矢x8

9172

ダイケホーン双霊氷法　入門

スマラティエのネクタイ専用化

ダイケホーン双霊氷法　スノウメン

ダイケホーン双霊氷法　フロストフィールドI

盾徽章

ダイケホーン双霊氷法　エレメントスワップ

ダイケホーン双霊氷法　シバリングレゾナンス

ダイケホーン双霊氷法　フロストフィールドⅡ

スマラティエの銀鈴　専用化

スマラティエの武道帯　専用化

50

50

20

20

20

30

30

50

50

50

147 517
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