
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ギアース

リルドラケン

野伏

16

18740

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 55

大きな嘘をついている
自分とそっくりな人を知っている
恋人を救うため                   (恥ずかしい癖を持っている)

6

12

7

3 46 6 61 10

12 18 6 42 7

12 42 6 72 12

18 50 6 86 + 1 14

2 13 6 28 4

7 17 6 37 6

フェンサー

ソーサラー

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

16

4

1

15

15

7

1

3

4

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

牽制攻撃

武器習熟A/ソード

両手利き

武器習熟S/ソード

命中強化

回避行動

武器の達人

二刀流

変幻自在

魔法拡大/数

心眼

IB34

2122

2123

2123

3142

3143

1-286

1-281

1-283

1-281

2-230

1-279

3-212

1-281

1-282

1-289

FC27

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

メディテーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

チャージ

人馬一体

超高所攻撃

トランブル

タンデム

特殊能力開放

バークメイル

ヒールスプレー

パラミス

怒涛の攻陣1

々 2 烈火

慮外の烈撃１

怒涛の攻陣2 旋風

0

0

16 26 23 28

0

魔道着・極

定まらない絶避の盾+盾徽章

5

3

0

2

6

31

8

1

16フェンサー

ワードリライター

サーペンタインガン

サーペンタインガン

どもる鬼殺し

軟弱な施しは受けんアステリアの連刃剣

脆弱な水神槍

イグニ重いたどたどしいカースブレード

ワードリライター　第6世代　取引不可  用法：1H　ランク：B　必筋：10　威力：10　命中：+1　DB:+1　C値10  説明 左右で黒と白の刃を持つ両刃の剣  迷宮の特徴 この魔剣が迷宮を作成した記録は有りません。  特殊能力 〆ワードブレイク/命中力判定/消滅 　射程10ｍ、形状起点指定で、白い斬撃を飛ばし、対象にかかっている魔法や特殊能力による効果一つに 　命中力を達成値として、効果の解除が行えます。 　効果の解除が成功した場合、その対象に掛かっていた効果の（達成値ｘ2）の確定ダメージを与える事ができます。 　確定ダメージを与えた場合使用者は10点のMPを消費します。  〆ワードリライター/命中力判定/消滅 　射程10ｍ、形状起点指定で、黒い斬撃を飛ばし、対象に掛かっている魔法や特殊能力による効果一つの 　達成値を、命中力判定の達成値で上書きします。 　効果の上書きが成功した場合、その対象に掛かっていた効果時間を任意倍へ伸ばすことが可能です。 　効果時間を伸ばした場合（倍数ｘ10）点のMPを消費します。

射程10m,装填数3 活性弾入り

射程10m,装填数3活性弾入り

家に置いてった　鬼殺し　メイスSS　魔法文明時代　売価5万G　知名度21  用法:2H　必筋:50　威力:100　命中:+3　DB:+3　C値:クリ無　属性:打かつ斬　スレイヤー:蛮族+3点　防護:+3  見た目:巨大で無骨であり、棘の生えた棍棒。その大きさから敵の攻撃を防ぐ用途としても使用できる。 　　　 命を削り放たれる一撃は敵を砕く  ◯クリティカルしない 　この武器はクリティカルしません。 　※代わりに武器威力が激増しています。☆命を捧げる 　補助動作で自身のHPを消費(最大値は生命力点)することで1Rの間、消費した 　HP点につきに1点のダメージボーナスを得ます。 　※自身のHPが0以下になるようなHPの消費はできません。 ▽地揺らし 　この武器を用いた命中判定で、相手の回避目標値を4以上上回った場合、対象を転倒させます。 　この効果は、対象が二足歩行である場合のみ有効です。  ☆軽量化 　この武器を保持している状態で、補助動作でMPを消費することで、18Rの間武器の必筋を下げることができます。 　1MP消費につき必筋が1減少し、武器の威力は2減少します。

抵抗任意のなにかもらったときに抵抗-2 精神抵抗-1

水神槍　祭器　取引不可 知名度:28  用法：1H両　ランク：SS　必筋：10　威力：35　命中：+2　DB：+3　C値10 用法：2H　ランク：SS　必筋：10　威力：40　命中：+3　DB：+3　C値10  説明 流水のように揺らめく光を発する矛先を持つ槍、比較的軽く威力は低いが非常に高い命中力を有している  由来と逸話 コールゴッドで呼び出されたアステリアが海でエイリャークとの戦闘の際に使用したと言われている槍です。 戦闘後槍は、海の底へ沈んでいったと伝えられているが、回収されどこかに保管されているという話も残っている。  迷宮の特長 この魔剣が迷宮を生み出した記録はありません。  特殊能力 ◯水・氷属性＝無効 　この武器を｢装備｣している間、水・氷属性の物理、魔法ダメージ、効果を受けても、一切の影響を受けません。  ◯限定妖精魔法15ランク　属性：水・氷　魔力：装備者の冒険者レベル+知力 　この武器の装備者は水・氷属性の、妖精魔法を15レベルまで使用できます。 　使用者がフェアリーテイマー技能を16レベル以上習得している場合、追加で 　超越魔法｢アヴァランチ｣が使用可能となります。  〆水の領域 　自身を起点とし｢半径30m｣の範囲を水の球体で包みます。 　範囲内にいる全てのキャラクターは全身が水に浸かっている状態になります。 　この能力を使用した場合MPを50点消費します。  ◯水を統べる力 　この効果は、全身が水に浸かっている場合のみ有効です。 　装備時以下の能力を使用できます  ▼◯水中適正 　水中での行動に一切ペナルティや制限を受けません。  ▼〆水流操作 　自身の存在する水中全ての水流を自由に操作します。ただし、操作には範囲や流れを細かく制御する 　必要があるため、この能力の使用には最低でも1日の時間がかかります。仮に、海の全てを操作する 　場合1000年以上の時間が必要となります。この効果によって操った水流は、この魔剣が壊れるか、使用者が 　任意で解除する以外で変わることは有りません。  ▼〆水牢/必中 　自身から30m以内にいる｢1体全｣を対象として、水流を操作し1ラウンドの間、行動不能に陥らせます。 　この能力の内部にいるキャラクターは効果時間中自身の力で行動不能を解除することはできません。 　外部の者が、ワードブイレイクもしくはパーフェクトキャンセラレーションに準ずる能力で 　目標値50の判定に成功することで、この能力を解除することができます。  ギアース

命中+1C値-1　呪数軟弱・施し・定まらない・キルヒア・重い・たどたどしい・剣自身の7個

1H

1H

2H

1H

1H両

1H

10 1

1

1

50 4

5 4

10 3

12 2

3

2

2

6

32

31

30

10 4 10

11 19

11 19

なし 3 100

8 34 30

9 31 45

9 32 15

3 42 126 31 16 135

0/× 11 31 24 97

真語魔法

妖精魔法

魔動機術

4

1

15

8

5

19

遺失スフィア

ラルヴェイネの金鎖

ディスプレイサーガジェット

スマ銀鈴

スマルティエの風切り布

正しき信念の指輪

多機能グリーンベルト

スマルティエのアンクルスリーブ

ずっともの輪 ミサト:拡大数

呪われたキルヒアの神像

平準の指輪

操りの腕輪

野伏ドミマン

アルケミーキット

レッサーアームスフィアⅢ

マギスフィア(遺失)　魔動機文明　非売品　装飾品:任意　知名度:28  見た目:古くくすんだフローティングマギスフィア(大)　今の時代には存在しない、魔動機術のちからが封じ込められている  効果 この装飾品を装備しているキャラクターは、2.0時代のウィザーズトゥームに記載されている。 クイックランページ(調整有り)の魔動機術を補助動作で行使可能になります。 魔動機術を習得しており、レベルが15の場合は魔動機術の魔力を参照します。 そうでない場合、魔力は0として扱います。 また、通常のマギスフィアとしては使用できません。  15　クイックランページ　(戦闘準備使用不可補助動作) 対象:自身(変更点)　時間:3分(18ラウンド)　抵抗:なし　属性:なし　分類:変形 概要:腕となる器官を与える 効果:マギスフィアが変形し、対象に装着された後、マニピュレーターが中から現れます。 　　 対象は、このマニュピレーターを自身の追加の腕として自在に扱うことが可能です。 　　 この腕を使って何らかの行動を行う場合、命中判定以外の、器用度を使う行為い判定には+4のボーナス修正が与えられます。 　　 戦闘時にこの追加の腕を使用するのならば、それを用いて近接攻撃か射撃攻撃を追加で1回行うことができます。 　　 この時に使用できる武器は｢1H｣のものに限られ、戦闘特技の恩恵を一切受けることができません。 　　 (追加記載)命中力判定は術者の命中力を参照し行いますが、打点決定時の追加ダメージには、術者の魔力を参照します。 　　 加えて、このマニピュレーターで装備可能な武器の必筋は｢魔力(最低値1)｣までとなります

呪われた神像　奈落産　装飾品:背中　知名度15  見た目:汚れたキルヒアの神像、洗っても汚れは落ちない。大きさは高さ1mほどで普通に重い。  効果 これを装備した者は、冒険者レベルに応じたキルヒアの特殊神聖魔法が使用可能になります。魔力は0として扱い行使は0です。 この装飾品の効果で特殊神聖魔法を使用した場合、消費したMP分の2倍の確定ダメージを負います。 またこの装飾品を装備するには、必筋30以上の数値が必要です。

100個ほど-28

貰い物

腕輪指輪代こみ

筋力10

大惨事表の犠牲者
双子の兄が婚約した相手が病気になり、さらには兄が死亡。蘇生も困難な状況の中闘病を続ける結婚相手を助けるために自身を兄と偽り、冒
険者として病気を治すため戦っている。

使用サプリ　全部使用可
使用不可種族　魔導天使＆魔法時代種族
追加経験点　+7500点
所持金　+10000G
名誉点　0点　※今回名誉点は特殊な扱いとする
成長回数　6回
所持アビスシャード　3個



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ギアース

冒険者セット

救命草x42

魔香草x20

北向きの針

活性弾(12)x5

マテカ緑Bx5

お得な緑Ax5

Bラン収納袋

お得用保存食セットx48

緑Ax66

生活費x29

アビスシャードx3

背負い袋と弾２発

奴隷ちゃん

神殿寄付

器用の指輪

プレートアーマーとソフトレザー売り

防寒着

草代

お徳用魔草せっとx37

スマ売り

スマ筋指輪売り

図書館通いx5

ポールメイスうり

おんせん

ふぉーとれす売り

Aランク収納袋売り

軍師徽章売り

マギスフィア中と小売り

魔動バイクレンタル

アイソアーマスクのうりとばし

ドントレシアの堅忍大鎧売り

普通の黒帯売却

キレアジ

デクスタリィポーションx23

収納袋S

不撓のバックル

優しいマキーナ・フォートレス売り飛ばし

スマルティエの腰布・眼鏡・耳飾り

カクサンデメキン

月光の護符2x6

石人の耳飾り

野伏サーマルマント

救命草2個売りx2

ぽーよんべると売り

タワシ売り

パーツ代

アステリアの呪い

鬼棍棒売り飛ばし

風呂ーてぃんぐマギスフィア大x40

魔香水x22

鈍重アステリア守り

オールタイムイスカイア

多機能くろおび

ウェポンホルダー

ドントレシアの魔道外装・真

新生活費x40

外骨格レンタル+魔導バイクスフィア

レストアキットx2

やど50Gと寄付金2000G

敏捷指輪x3

器用の指輪x2

エルエレナケープ

クラウゼ入門

熱狂の酒x6

ハーモニカ

収納ブレスレットx3

緑Sx19

高性能ぽーよんベルト売り

狩人の目

妖精の腕輪

月光の護符3x5

スマ筋力の腕輪

ごーまさま

みどSSx12

呪われたばっくらー

アウェイクンぽーよんx2

ヒーリングポーションx3

遺失スフィア

魔晶石20x16

変なバケツ

スマヘッドバンド
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