
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルササーン

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

エルダナーン

商人

14

ふたなり

157

師匠

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

18
6
0

6

24
8
3

11

18
6
3

9

14
4
1

5

9
3
1

4

104

156

5

カタール

メイジハット
メイジローブ

トラベラーズマント
グリモア

至近 0 5 0 0 0 0 0

2
3
2

3 0 6 0 5 15 8

3 5
3 0 6 7 5 15 8

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
11 11 5
11 11 2
11 11 4

3 3

★オフィーリア
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＭＰポーション
ハイＨＰポーション
ハイＨＰポーション
ハイＨＰポーション

ランタン
野営道具
毒消し

退魔軟膏
万能薬
万能薬

ＥＸＨＰポーション
ＥＸＨＰポーション
ＥＸＨＰポーション
ＥＸＭＰポーション
ＥＸＭＰポーション

1079516

14

イモータリティ

マジシャンズマイト

マジックゲイザー

エルダ―マジック

ナチュラルヒストリー

ウォータースピア

ウォーターマスター

ブーストマジック

マジックフォージ

リゼントメント

ウォーターシールド

コンセントレイション

マジックオペレーション

エンサイクロペディア

トリビアリスト

★

5

1

1

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

6

5

3

6

5

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

ダメロ直前

効果参照

ダメロ後

パッシブ

マイナー

セットアッププロセス

判定の直前

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLＤ]する。

魔法攻撃のダメージ+1Ｄ

魔術判定に+1Ｄ

エネミー識別+2D

水属性　「放心」付与　2Ｄ+5

水属性の魔法攻撃ダメージに+[SL×4]

魔法攻撃のダメージ+「感知」

ダメージに+[（SL×2）Ｄ]

魔法攻撃と同時に使用　ＣＬ×10

特殊ダメージ軽減-10

魔術判定に+1Ｄ

魔法攻撃に属性付与

セットアッププロセスにエネミー識別を行う

判定を「知力」判定で代用判定

「トリビアリスト」　タイミング：判定の直前　判定：自動成功　対象：自身　コスト：6　SL上限：1
　　　　　　　　　　使用条件　：シーン1回
　　　　　　　　　　効果　　　：判定の直前に使用する　その判定を「知力」判定で代用判定する
「モンスターロア」　エネミー識別+1Ｄ　「ナチュラルヒストリー」　エネミー識別+2Ｄ
「トラッキング」　　追跡するための「感知」判定+1Ｄ
「リサーチ」　　　　「感知」で行う情報収集に+1Ｄ
「ブラフ」　　　　　「精神」判定に+1Ｄ
「放心」：メジャー判定に－1Ｄ
「グリモア」：魔法攻撃ダメージ+1
「リサーチ」：「感知」で行う情報収集の判定に+1Ｄ
「マジックエクスペリエンス」　：魔術判定の達成値に+SL+1
★オフィーリア　レガリア　ＨＰを消費してその分魔法ダメージ+
★ゾーン集中　シーン1回　判定でクリティカルした時に使用可能。次のラウンドのメインプロセス終了時まであらゆる判定に＋1Dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルササーン フォローアップ

アドバイス

プレディクション

コキュートス

マスターマジック

マジックエッジ

チートマジック

マジックエクスペリエンス

チャージマジック

カウンタースペル

モンスターロア

トラッキング

ブラフ

インテンション

リサーチ

バイタリティ

1

5

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

12

8

効果参照

判定の直前

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

パッシブ

クリンナッププロセス

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ[SL+1]

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

ファンブル振り直し

対象が行う判定に+1Ｄ　自身を対象にできない

アドバイスの判定を「+2Ｄ」に変更

2D+20　「放心」付与

魔法攻撃のダメージ+SL×5

マジックフォージの効果に+「（SL×3）D

魔法攻撃の射程をSL+1以下エンゲージ

魔術判定の達成値に+SL+1

すでに使用したリゼントメントの使用回数+1

分類；魔術のスキルを効果を発揮させず即座に終了させる

エネミー識別の判定に+1Ｄ

追跡するための「感知」判定に+1Ｄ

「精神」判定に+1Ｄ

最大MPに+CL

「感知」で行う情報収集の判定に+1Ｄ

最大HPに+CL
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