
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トイフェル

ドワーフ

魔動機師

10

1310

暗視、剣の加護/炎身

女 17

6

7

7

18 7 31 + 2 5

6 4 16 2

12 17 36 6

12 7 26 4

6 9 6 28 + 2 5

18 10 35 5

ファイター

グラップラー

プリースト/伝承：魔動機術

マギテック

アルケミスト

アリストクラシー

ドルイド

バトルダンサー10

10

4

10

1

1

1

5

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

武器習熟A/ソード

両手利き

頑強

斬り返し

超頑強

ターゲッティング

魔法制御

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

なぎ払い

足さばき

マルチアクション

MP軽減/マギテック

武器習熟S/ソード

命中強化

ガーディアン

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

魔力撃

2122

220

225

2120

IB39

1-281

1-283

1-279

1-286

2-228

1-280

1-291

1-282

1-282

1-288

2-227

1-292

1-283

1-281

2-230

1-279

1-289

1-290

1-292

10 15 12 16

10 15 12 16

0

0

イスカイアの魔導甲冑(魔法の鎧) 26 -2

10

12

3

21ファイター

打鉄+1ソードモード

打鉄+1ランチャーモード　魔武器

打鉄+1マシンガンモード　魔武器

共通命中詳細

共通固定値詳細

サーペンタインガン

威力35*2+25　35/2=18　固定値2*2=4　切り返し3　伝承器用6　ソード命中補正+1

装填数3、魔力+4+1(魔法の武器)　威力+60　ランチャー命中補正+2　伝承器用10

装填数6、魔力+4+1(魔法の武器)　マシンガン命中補正+1　伝承器用10

TS+1　魔法の武器+1

魔法の武器+1　

射程10m,装填数3

2H

2H

2H

1H

35 3

30 4

15 3

2

1

19

20

19

3

1

1

10 51 95

12 22 60

12 22

0

1

11 15

10 16 48 10 21 122

0/× 0 20 21 79

神聖魔法

魔動機術

4

10

12

18

勇者の証(体)

魔紋Ⅱ

魔紋Ⅱ

バレットチョーカー

ウェポンホルダー改

フローティングスフィア中

多機能ブラックベルト

フローティングスフィア大

多機能バレットベルト

遊士のドミネイターズマント

アルケミーカードホルダー

スフィアホルダー

フローティングスフィア中

OP【☆リフレクター・ビット】マナP1

OP【ルナシィ】ヒーP1

S1、A*4

排他OP【☆オートガード】マナP1

〇職人技
一度の主動作で射撃と近接攻撃を一度ずつ行え、それぞれ宣言特技は異なるものを宣言できる。

【ファイター伝承】Lv1
・固定値増加　Lv+器用

【バスター伝承】Lv5
・固定値増加　Lv+器用
・能力値増加　知力+6
・追加能力　生死判定2倍、戦闘1回



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

トイフェル

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

バークメイル

威厳ある風格

ドミネイターズマント

多機能・遊士化

【巨兵砕き】

30

60

20

740 850

勇者の証(体)

多機能バレットベルト

バレットチョーカー

魔紋Ⅰx3

魔紋Ⅱx3

正しき信念のリング

溢れる滋養のリング

不滅の指輪

強壮の指輪

破砕の指輪

遊士のドミネイターズマント

多機能ブラックベルト

スフィアホルダー

ウェポンホルダー改

アルケミーカードホルダー

フローティングスフィア大

フローティングスフィア中x2

マギスフィア小x3

OP

魔香草x50

魔晶石5点x10

弾丸12x41

砲弾x65

マテリアルカードAx16

マテリアルカードSx4

ヒーリングポーションx24

アウェイクポーションx14

マナポーションx12

冒険者セット

保存食7x12

調理道具&食器セット

テント

スカウト用ツール

薬師セット

マナチャージクリスタル

陽月の魔符Ⅰx10

陽月の魔符Ⅱ

宿代

24733
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