
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

崇徳平 道真 （すとべ  みちざね）

ウロボロス
ノイマン

オカルティスト

26

償い

魔術結社の一門

破壊

秘儀の生贄

スーパーウルトラビジネスマン（自称）

男

57

野望

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

4 4

1
1
14
1

36
16
16
21
42

1
20 3

クトゥルフ 学問10 1

炎の弾丸【偽】
朽ち果てる肉体

黒き災厄
凡庸なる者の祝福

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

あまりにも不完全な炎の弾丸。武器としては何の意味も成さない道標。
浸食7　発動22　対象：視界内単体　魔術ロール出目に意志判定負けたら、装甲無視の[魔術ロール出目/10+2]分ダイスダメージ　無生物には無意味
浸食4　発動16　対象：至近範囲選択　魔術ロール出目のドッジ負けしたら、硬直&クリンナップまでガード不可
浸食5　発動24 　対象：至近範囲　儀式|維持　24時間の間、余計なことしなけりゃ明らかにヤベェのがスルーされる

0 0

実験体
フール

"偽神の心臓”
慈愛
尊敬

殺意
殺意

高性能治療キット
メモリー
メモリー
メモリー

8 4

ワーディング

リザレクト

原初の白：時間凍結

ファンアウト

原初の黒：ライトスピード

生き字引

カバーディフェンス

ラストアクション

リミテッドイモータル

千変万化の影

原初の虚：ハイブリーディング

代謝制御

イージーフェイカー：空の楽器

★

0

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

-

1d10

7

4

7

1

2

5

2

2

8

オート

気絶時

イニシアチブ

セット

マイナー

メジャー

オート

オート

マイナー

マイナー

オート

常

メジャー

視界

-

シーン

自身

自身

範囲選択

自身

自動

自動

-

↓100

80

100

100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HPを20消費で即時行動。シナリオ1回　浸蝕基本+3

戦闘移動する、自分は対象外　効果拒否可　シナリオLV回

そのメインプロセスでメジャーを２回　クリティカル+1　シナリオ１回　浸食基本+3

情報判定を意志突破　ダイス+lv

メインプロセス1回のカバーリング　シナリオLV回

戦闘不能時、メインプロセスを行える　シナリオ1回

lv*2のHP回復

シーン中、好きな技能のレベルをlv+1　シナリオ3回

エフェクトの使用回数1回復　同浸蝕のHP失う　シナリオ1回　基礎浸蝕+3

脳神経完全コントロール、感情すらも思うがまま。コイツを使って意図的に頭をオカシくしてる

大気操作で音や音声を作り出せる。上手く行くかは知らんが、呪文言えなくなった時用　浸食基本+1

関西弁糸目狐顔の胡散臭さ全開の青年。CV櫻井
お金稼ぎが好きとの事で、よりにもよって魔術を積極的にビジネスへ利用しようと色々模索している。･･･が、大概新規事業は上手く行くことは無く、うだつの上
がらない何でも屋魔術師の地位に甘んじている。”偽神の心臓”に手を貸してたっておかしくなさそうだが、「斜陽のニッチ産業は大穴のチャンスや！」とか言っ
て、専らUGNの依頼ばっかり受けている。
見た目通り言動もまあ胡散臭い。嘘だってたまに･･･いや、結構付くが、商人として『筋を通す』ってことは大事にしているらしく、依頼人を裏切る真似は･･･し
ない･･･多分。

邪神を信奉する魔術師一派の出身。幼い頃から過酷な実験を受け、魔術使いに最適化された身体に改造されている。クソ腹立つから何人か殺して
[[この情報は修正されました]] 説得して分かり合い、一般社会へ送り出して貰うたわ！最高の家族やね！
フリーの魔術師として仕事してる中で”偽神の心臓”の仕事を受けた時、連中に裏切られて邪神呼びの生贄にされそうになった事がある。当然ブチギレてその場の
全員殺した上で邪神を再封印 [[この情報は修正されました]] 信仰に熱心で素敵な人達でしたわ！神様はすぐ帰っちゃって残念やったね！
その時に目にした邪神の姿。人類を踏みにじり、その運命を嘲笑うその有り様が心底不愉快だったので、いつか邪神供を完全に人間様の道具へと成り下がらせる
事を決意し [[この情報は修正されました]] 神様はデカいなー！こら敵いまへんわー！ハッハッハ！

魔術師としては、兎にも角にも準備と対策を大事にするタイプ。
暴走のリスクが大きい魔術だが、その災厄の一種として、術者のロイスに災いをもたらすものが観測されている。そこで崇徳平は、『代謝制御』を用いて意図的
に脳の認識を破綻させ、不倶戴天の敵が信頼する仲間のように思えるよう操作し、自身の中で積極的に敵と心的関係を構築、魔術災厄発生時には敵もその呪いに
巻き込めるように仕込んでいる。
無論、本当の味方はその逆に見えている訳だが、身近に居る憎き敵＝過去の自分が認識操作の対象にした人物＝信頼に足る仲間
と、解釈し、胸中の感情を無視して表面上友好的な交流を続けているのである。
魔術師としての崇徳平の才覚で最も優れたる所は、このイカレ具合 [[この情報は修正されました]] ボクは人畜無害の魔法使いなお兄さんやで～！
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