
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユーナ・クリヴォフ

人間

冒険者

13

52250

剣の加護/運命変転

女(TS男) 17歳

12

12

12

12 25 49 8

12 25 49 8

12 25 49 8

12 25 6 55 9

12 25 8 57 9

12 25 49 8

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

13

13

13

11

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

ガーディアン

全力攻撃

必殺攻撃

頑強

捨て身攻撃

超頑強

なぎ払い

練体の極意

抵抗強化

武器習熟A/ソード

マリオネット

武器習熟S/ソード

2122

3143

2120

2123

2120

3143

2120

2121

2123

3144

1-285

1-279

1-286

1-288

1-279

OP134

2-228

1-288

2-231

OP133

1-281

2-230

1-281

13 21 21 21

0

0

0

魔鎧ソウルイーター 5

6

27

65

253

331ファイター

グリムソード

バルムンク

エストック

ディフェンサー

刃武器

防護点:+20/魔防:+10

2H

2H

2H

25 2

2

2

23

23

21

23

10 29 85

10 28 90

24

10 29 95

3 49 147 27 331 355

22 21 22 21 195

魔兜ディアボロス

ブルータリスマン

魔眼イビルアイ

ノヴァクリスタル

シーブスマント

エクスフィア

ブラックベルト-改

ルーンブーツ

プロテクトシンボル

ルーンサークレット

魔玩ビジャスコア

ムーンスクリスタル

ヤサカニノマガタマ

魔獄黒翼

魔篭ケイオスハート

邪装ファフニール

ミスリルブーツ-改

剛力の証・堅

(防護点+30,最大HP+30,知力+12)　※ラウンド終了時HPを「+15」点回復

(18)自身の防護点に追加で「+(生命力/10)×3」点追加する。

装備者の防護点に「+10」点、最大HPに「+10」

(48)装備者の最大HPを「『(生命力/10)×3』+30」点し、防護点に「+10」します。

装備者の「防護点」「+20」点、「魔防」に「+10」点し、「回避力」に「+4」する。

装備者は行為判定に+1(合計+2)のボーナス修正を得て、与える物理・魔法ダメージに「+1(合計+2)」する。更にHPとMPの最大値を「+15」する。

装備者の防護点に「+15」点します。

(防護点+30,魔防+5,足場ペナ「4」軽減)

(6/5)自身の防護点に追加で「+(生命力/10)」点追加し、魔防に追加で「+(精神力/10)」点追加します。

ルーンサークレットサークレット(防護点+24,知力+12)　※ラウンド終了時HPを「+10」点回復

装備者の防護点に「+10」点、最大HPに「+10」します。 更に、戦闘準備、もしくは補助動作で「炎/氷/水/雷/風/土/純エネルギー/呪い」属性からひとつを選択します。選択した属性の**攻撃、特殊能力に対して、回避力・生命抵抗力・精神抵抗力判定に「+2」のボーナス修正を得ます。

(45)装備者の最大MPを「『(精神力/10)×3』+30」点し、防護点に「+10」します。

「状態異常」を一切受けません。また、(属性なしを除く)すべての「**属性」ダメージを「-10」点軽減します。更に、ダメージを与える(属性なしを除く)すべての「**属性」を持つ命中力・行使力判定に対して、回避力・抵抗力判定に失敗した場合、防護点、魔防を適用せずにダメージを半減する。この時、回避力・抵抗力判定に成功した場合、更にダメージを半減する事はできない。

装備者の「防護点」「+15」点、「魔防」に「+10」点し、「回避力」に「+3」する。 　更に、最大HPに「+10」点します。

装備者の「防護点」に「+15」、最大HPに「+15」し、物理ダメージの追加ダメージに追加で「+10」点します。

装備者の「防護点」「+15」点、最大HPに「+10」点します。

防護点+24/魔防+5/足場ペナ「4」軽減

筋力+6,防護点+10

664446
セージ:2(MP+10×2)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ユーナ・クリヴォフ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ストロングブラッド

ジィプロフェシー

トロールバイタル

0 0

リボン

アサルトソード(武器)

リングメイル(防具)

レザーグローブ(手)

レザーブーツ(足)

レザーマント

チェックリボン

スプリントメイル
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