
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴィレンディア

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

14

幸福

44

花園

11
20 黒い館

70 亡者

材料調達

家路

寝物語

廃墟のような不気味な黒い館。

アンデッドに追いかけまわされる。引き裂かれてバラバラに。

死者を引き連れてやってくる大きなトラック。街に乗り込み住民をさらう不届き者。君はその一員だった。だって仕方がない。仲間を増やすには材料が必要なのだから。今までは疑問すら持たなかったけれど、あれ、でも、この街はかつて君と家族が幸せに暮らしていた──

君は変わり果てた街の中をひたすらに走った。 久々に取り戻した正気を握りしめ、背負った銃器のことも、自分がもうアンデッドであることも忘れて家路を急いだ。 やっとたどり着いた懐かしい家はひっそりとしていて、君を迎える優しい声はどこにも無い。 変わり果てた君の目には変わり果てた父母の姿が映る。冷たい床に横たわる彼らが既にこと切れていると、あの時の君は分かってしまった。 仲間や自分自身にしてきたように、ぼろきれで傷を塞いで、零れてゆく血を胸の穴に戻して──その度に彼らが「人間」だという現実を突き返される。 その後の記憶はひどく曖昧だ。イザベルに肩を掴み揺さぶられ、ただ「逃げろ」と言われたことを覚えている。 君は彼女がなぜそんなことを言うのかすら気に掛ける余裕も無く、ふらつく足取りで家を出て、それから……

嵐が窓を叩く夜や夢見が悪い夜に、君はよく両親の寝室を訪れていた。 寝室のドアを小さくノックすれば、どんなときだって両親は君を必ず部屋に迎え入れてどうしたのかと尋ねてくれる。 だけど、素直に雨や夢が怖いと打ち明けるのは恥ずかしくて。あの日も君は夢が怖いと言い出せず曖昧な言い訳をしたように思う。 両親は何も聞かず大きなベッドの真ん中に君を招き、君は当たり前のように彼らの間で暖かい毛布を被った。 気がまぎれるように楽しい物語を聞かせてくれる父の声に耳を傾けていると、不思議とすぐに瞼が重たくなる。 優しく布団を叩く母の手のリズムに誘われて、夢の世界へ漕ぎ出していく。 あの時あった何もかもが失われていても、なんでもない幸福な夜があったことは君が確かに覚えている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

1

支援2

肉弾攻撃１

支援１

たからもの。肩に乗せた黒猫のぬいぐるみ。

移動１

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射撃攻撃3

射撃攻撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの。お父さんの作ったロケットペンダント

1

白兵攻撃2+連撃1

移動１

移動１

妨害１

バトルパート開始と終了時、姉妹一人を対象に互いに対話判定

妨害2+射撃攻撃1

ターン終了まで出目+1

対象損傷パーツをターン終了まで使用してよい（使用済、重複不可は戻らない）

射撃攻撃の出目+1

射撃攻撃の出目-1、コスト-1
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