
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ガービル

ウィークリング

拳闘士

12

650

弱点(物理+2)、水中適正、甲殻の手

18

邪悪な神様に捧げられる生贄として大切に育てられた
罪を犯して（罪をでっちあげられて）追放された
許せない蛮族がいる

9

9

5

9 12 30 5

10 7 26 4

5 5 19 3

5 10 24 4

10 1 16 2

11 9 25 4

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

12

12

3

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

両手利き

鎧貫き

武器習熟A/格闘

変幻自在

武器習熟S/格闘

二刀流

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

3143

1-283

1-292

1-281

1-282

1-281

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

クリティカルレイ

ヒールスプレー

パラライズミスト

1000 1000

0

12 17 16 15

0

0

差別（植物）のポイントガード 1 1

17 1グラップラー

甲殻烈爪

妖精（炎・水・氷・土・風・雷）の乗り物酔いのエッジドアーム+1

1H拳

1H

0 3

10 1

3

1

10 3 20

11 3 20

アビスシャードx12

冒険者セット

保存食（1週間分）

幸運のお守り

スカウト用ツール

マナチャージクリスタル（5点）

3点魔晶石x20
緑Aカードx14
金Aカードx10
緑Sカードx4
金Sカードx2

110

3 26 78 17 1 62

0/× 16 16 16 27

スカベンジャーの帽子

スマルティエのアイガード

スマルティエの聴音器

熊の爪

スマルティエの風切り布

ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

戦利品13以上を持つ敵に効果あり

純エネルギー属性ダメージ-4

10m手前から聞き耳可能

マッスルベアーの効果+1

1ラウンド、命中・回避+2

転倒しなくなる

生まれてから生贄と捧げられる為に育てられた。
部族の若者の中でも1，2を争う力を持っていた。
その日も日課である神に祈りを捧げるために
祈り場である砂浜に向かったところ
神の眷族（と呼ばれていた生物）が引き裂かれて息絶えていた。
部族内でライバルと思っていた奴が
自分を部族から追放する為にでっちあげたと分かったのは
既に外堀が埋められた後だった。生贄になるのが怖くなって殺したのだと。
部族全員から攻撃され殺されると思い、命からがら逃げだした。
そのときの両親や部族の仲間から浴びせられた言葉は今でも忘れられない。
「やはり出来損ないだったか」
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