
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セントラルラヴァー

リカント

踊り子

7

2300

獣変貌

女 28

大きな遺跡を発見したことがある
純潔である
旅をしたことがない

13

6

6

6 6 25 4

9 4 26 + 1 4

2 2 10 + 2 2

8 4 18 3

10 3 19 3

5 1 12 2

スカウト

エンハンサー

ドルイド

バトルダンサー

1

3

5

7

舞い流し

武器習熟A/ソード

回避行動

MP軽減/ドルイド

牽制攻撃

ディフェンススタンス

bm35

1-281

1-279

1-283

1-286

1-287

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

0

0

0

0

ポイントガード 1 1

3

15

0

0バトルダンサー

マンゴーシュ+1

エルエレナケープ

ブレードスカート

ダガー

シンガード

宿り木の棒杖

シルバーストーン

ストーン

回避力+1

回避力+1、流派秘伝使用可能。厳密には武器ではない

+4以上で回避成功時にカウンター

投擲用

グラップラー専用。キックを強化

森羅魔法使用可能。厳密には武器ではない

射程10m/打撃武器・スリング用の球、銀製

射程10m/打撃武器・スリング用の球

1H

1H

1H

1H投

1H#

1H

1H投

1H投

6 1

1

3

10 -1

1

1

12

0

11

11

10

0

11

11

10 11 6

0

10 9 10

10 10 3

11 9 20

0

12 9 1

12 9 1

3 27 81 15 0 39

0/× 5 10 9 27

祖霊の首飾り

ウェポンホルダー

敏捷の指輪

ブレードスカート

敏捷の指輪

剛力の腕輪

獣変貌時敏捷B+2、獣変貌再使用不可

道具/武器を1個補助動作で収納可能

割る用

回避達成値+4以上で反撃

割る用

◆一般技能◆
保有成長ポイント：0

ダンサーLv8　：　本業踊り子。剣の舞もできるが普通に踊ることもできる。
　【敏捷】受け身・軽業・舞踏　2d6+12　舞踏のみ13
　！Lv5 - 舞踏判定+1

シンガーLv3　：　歌って踊れる。ただ歌うほうは趣味の範疇なのでバードや本職には負ける。
　【知力】聞き耳・音感記憶　2d6+6
　【精神】歌唱　2d6+5



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セントラルラヴァー

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食一週間分

着替えセット

下着

食器セット

アウェイクポーション

月光の魔符+1

魔晶石3点x5

魔晶石1/3点

ストーンx99

ガメル銀貨(シルバーストーン)x5

ダガー(予備)x2

セントラルラヴァーの受益者のシンボル

魔法の武器+1加工(A)

～使用済み～

×ガメル銀貨(シルバーストーン)x3

×魔晶石3点x2

～闘技場関係～

小妖精のトロフィー

1495

エルエレナ惑乱操布術　入門

エルエレナケープ

《美しき舞に惑え》

冒険者ランク＜レイピア級＞

50

30

20

50

40 190

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

