
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ナオ

アリス

タナトス

ロマネスク

喪失

0

煉獄

10
７７：幸福の時

４７：嫉妬

ああ、幸せ。終わるのが怖いぐらいの幸せ。夢のような記憶だけど、確かにここに「あった」。

妬ましい。どうしてみんな笑っているのだろう。周りが妬ましい。でも一番妬ましいのは、過去の幸福だった自分だ。

1 0 1

0 0 0

3 1 4

たからもの

ニシタ

依存

保護

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

脚

脚

負けない心

死神

殺劇

調律

アドレナリン

カンフー

ジェットノズル

アサシンブレード

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

ダメージ

ラピッド

なし

なし

なし

0

なし

なし

効果参照

2

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

対話判定において出目+１

白兵攻撃マニューバ出目+１

同カウントで他の姉妹と同じ攻撃対象に攻撃する際に攻撃判定出目+１、ダメージ+１

対象の損傷したパーツを1つ選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい。

最大行動値+１

最大行動値+１

ダメージを与えた際にコストとしてパーツを1つ損傷。白兵・肉弾ダメージ+１

白兵２+連撃１
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