
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マキナ・デルフィニウム

アリス

ロマネスク

ロマネスク

16歳

喪失

95

花園

10
少女

死後の世界

先生

惨劇

約束

親友

あなたの傍には一人の少女がいた。彼女の名前も顔も、関係さえも忘れたけれど、その笑みはまだ心に残っている。彼女を愛していた。あなたは、そんな笑みを見せてくれる仲間を愛する。

あなたは死んだ。それは間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た……そして無理やり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ……。

博士は戦災孤児となったあなたを引き取っては、何も知らないあなたに色々な事を教えてくれた。 生き物の事は勿論、海の事や宙の事、この星の事…様々な知識をあなたは博士から教えて貰った。 あなたは色んな事を教わり、覚え、学ぶあの時間が大好きで… あなたにとって博士は優しい父親であり、物知りな先生でもあった。

崩落した瓦礫に出入り口が塞がれ、あなたを含めた子供達のみが閉じ込められてしまった。 次々と動かなくなっていく仲間達…… 身も心も憔悴していく中、遂に狂気に陥ったサラセニアが、先に死んだ子の屍肉や弱った子を殺して喰らうという凶行に走る。 止めるも虚しく気付けば彼女と二人きり。 必死の抵抗の末、誤ってサラセニアを殺した事であなただけが生き延びたのだ。

「一緒に青い空と海を見よう。」あの娘と交わした大切な約束。 滅んだ世界の、鈍色の空と海ではない…綺麗で透き通った青い、青い空と海。 その景色をあの娘に見せる為、あなたは勉学に励み努力した。 そしてその努力は実り、知識と才能を博士に認められ、子供の身でありながら大人達と共に『ユグドラシル』の研究を重ねた。 全ては約束を果たす為に

決してお互いを忘れないと誓い合った親友がいた。 その親友がゾーイだった。 さまざまな思い出を共有して、時には励まし、励まされ、喧嘩も、約束だってした大切な、唯一無二の親友。 そして、あなたの側でみるみる衰弱して…冷たくなって…死んで、その遺体を狂気に陥ったサラセニアに食べられてしまった可哀想な親友…どうして、どうして忘れていたのだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0～2と互いに対話判定を行ってよい。
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あなたへの未練を持つ対象がダメージ受けた、あるいは精神攻撃による狂気点が追加された際にのみ使用可。対象のあなたへの未練の狂気点１点を減らして良い。

あなたが使用する攻撃マニューバに「転倒(重複不可)」の効果が付随する。既に「転倒」の効果が付随している場合は、「転倒」の効果+１上昇。

他の姉妹からの、あなたに対する会話判定は全て出目+1される。

バトルパート中でのあなたが受ける「妨害」の効果−１(最低０)、あなたが姉妹に対して行う「支援」の効果+１して良い。ただし、自身の未練の内１つでも発狂している場合、この効果は失われる。

あなたを攻撃の対象にしたサヴァントに対してのみ使用可。ターン終了まで、対象となったサヴァントは、あなたに対する全ての攻撃判定の出目が−２される。

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する(最低0)。

自身の【うで】【あし】を１ターンに何度使っても良い。ただし１回の判定への重複は不可。

このスキルを習得した際、レベル3の改造パーツを追加で一つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である

あなたが持つ【ロマネスク】のスキルと、「アクション」を除く改造強化パーツのマニューバのコストが常に−１(最低０)される。
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1

肉弾攻撃１

妨害2。1ターンに何度使っても良い。ただし1回の判定への重複は不可。

対象の姉妹一体

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御２、１ターンに何度使っても良い。同じダメージに対して複数回の使用は不可。１ターンにつき一度だけ「ダメージ/2/0〜1（白兵攻撃２。）として使用しても良い。

肉弾攻撃２+連撃１、【こぶし】があるなら更にダメージ+１。

移動1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動妨害１か転倒、１ターンに何度使っても良い。ただし１回の判定への重複は不可。あなたのクラスに【ロマネスク】があるのなら、コスト１で使用して良い。
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