
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アクンロテトカ

オートマトン

タナトス

タナトス

9

渇望

33

煉獄

9
5:【血の宴】

98:【殺戮の天使】

21:【鎖】

β-17「カルト」

金臭い真っ赤な血の池で あなたは一人座り込んでいた 周囲に飛び散る人の部品は 誰のものだろう 誰がこんなことをしたのだろう なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう ひょっとして……

人を殺すことを教え込まれた 何の疑問もなく あなたは何度も人を殺した 殺せば褒めてもらえた 今いるのは死なない世界 殺し続ける世界 もっともっと殺し続けたら 褒めてもらえるだろうか

貴方の知識は元から偏っていた。普通とは思えないその教えを当たり前と信じて疑わなかった。2 1 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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↑は基本パーツ

煉獄の檻

無限解体

死神

断罪

帽子

黒曜石の剣（チェーンソー）

巨石の剣（ジョギリ）

ジェットノズル

ガントレット

ワイヤーリール

仕込みサンダル（仕込みブーツ）
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最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

移動１

支援１

肉弾攻撃１

ターン内の次カウントで使うマニューバのコストを-1(最低0)

移動１

移動１

妨害１

↓は強化パーツ

ターン終了時「煉獄」にいるなら行動値がマイナスに達していても、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。

自身がダメージを与えた対象にのみ使用可。現行動値が0以下でない限り、あなたは次カウントまでダメージを与えたもの以外の使用可能な攻撃マニューバを最大1回ずつ、同じ攻撃対象にそれぞれ本来のタイミングで使用してよい現行動値とカウントの差は無視する）。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロの出目は、「６」となり、いかなる効果でも降り直しはできなくなる。

ウォーボンネット

白兵攻撃2+切断

白兵攻撃4、攻撃判定+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1重複不可1ターンに何度でも使用可能。

ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御1』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

移動1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1
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