
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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エルフ

射手

11

2050

暗視、剣の加護/優しき水

女性 110

純潔である
憧れる冒険者がいる
大きな失敗をしたことがある

13

5

8

8 28 49 + 2 8

10 7 30 5

4 3 12 2

9 5 19 3

6 20 34 + 2 6

11 13 32 5

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

10

11

11

7

1

5

1

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ターゲッティング

鷹の目

武器習熟A/ガン

スローイング

射手の体術

狙撃IB34

2120

2123

2120

2122

2123

1-280

1-280

1-281

2-228

2-227

1-293 エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

騎獣強化

攻撃阻害

タンデム

以心伝心

人馬一体

特殊能力解放

姿勢堅持

クリティカルレイ

0

0

0

10 18 15 12

防弾加工のマナコートプラス+1 1

15

6

7シューター

テンペスト+1

バヨネット+1

ロングバレル+1

射程30m,装填数6

射程50m,装填数1,アースト流強射術《振り上げ撃ち》による必筋-5&C値+1,魔法の武器化済

2H

2H

2H

10 1

10 1

10 2

19

19

20

11 21

10 19 15

11 23

3 32 96 15 7 54

13/7 16 14 16 67

魔動機術 11 17

マギスフィア小

スポッタードール

ひらめき眼鏡

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

叡智の腕輪

多機能ガンベルト

サイレントシューズ

マギスフィア中

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

バレットポーチ

マギスフィア大

狙撃時に命中+2

見識・探索判定+1、ミスティックインク解読

「その他」の部位を1つ追加

回避、生命、精神の判定失敗時に魔法D−4

弾丸を12発

隠密判定+2

装備品を2つまで保持（ロングバレルとカードシューター）

弾丸を24発

【シナリオに関係するだろう情報群】
［略歴］
アルテイラ王国軍の一部隊「アローヘッド隊」
に所属する正規兵。冒険者としては割と凄いランクや功績の持ち主なのだが、後述するやらかしぶりや本人の気質、パトロールなどの全般的
な業務に対して消極的な姿勢から色んな人間に舐められている。しかし本人は全く気にせず呑気に過ごしている。
恩師である先輩狙撃手の斡旋と、銃の腕を買った隊長のチャーリーによってアローヘッド隊に配属された。隊長自身も程よく力を抜いた人物
なので割と居心地よく振る舞えている様子。

［人物］
興味ない対象にはとことん無頓着で無関心、興味ある対象には異常な程の熱心さと集中力を持つ。神経質で大雑把。自己顕示欲と知的好奇心
が旺盛であり、自分らしくあることを至上としている。また他者からの悪意も意に介さないある種の泰然自若さを備えた女性。傍若無人とも



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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（専用）精密ツールセット

魔香のパイプ

薬師道具セット

マギスフィア小x20

マギスフィア中x10

マギスフィア大x5

魔香草x10

魔海草x10

救難草x10

クロロ酵素x10

魔香水x10

デクスタリティポーション

アンチマジックポーション

スカーレットポーション

ヒーリングポーションx10

弾丸（12発）x10

銀の弾丸x12

潜水弾x24

衝撃弾x12

断空弾x12

活性弾（12発）x2

カードシューター

ボールドストーン

一般用品類

私服・着替えセットと粋な乗馬服

冒険者セット

名誉点消費のいい品セット

宗匠の腕輪（緑色）x5

叡智の腕輪（青色）x5

俊足の指輪（紫色）x5

リペアテープI

リペアテープII

ブランクプレート

罠探知の棒

聴音の筒

北向きの針

ジャックの豆x5

ネズミ玉x5

アウェイクンポーション（ボール入り）x3

ヒーリングポーション（ボール入り）x6

魔香水（ボール入り）x4

デクスタリティポーション（玉入り）

アンチマジックポーション（玉入り）

スカーレットポーション（玉入り）

補充分

魔晶石3点分x20

魔晶石5点分x6

魔晶石8点分x2

マテリアルカードA札金x5

マテリアルカードS札金

側車

うっかり者のタグ

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

1360

始まりの剣級冒険者

アースト強射術入門及び秘伝習得

専用装備化

名誉点を要する良い品類

アースト強射術〈振り上げうち〉

アースト強射術〈足固めうち〉

アースト強射術〈横睨みうち〉

1000

540 1540
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