
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フラーグ・タ・ツトイーネ

人間

神官

4

40

剣の加護/運命変転

男 15

破産したことがある
未だ叶わない夢がある
5人以上の兄弟姉妹がいる（いた）

5

6

10

4 1 10 1

3 8 1

6 1 13 2

11 17 2

9 1 1 21 3

9 4 23 3

ファイター

プリースト

セージ

ウォーリーダー

1

4

4

2

魔法拡大/数

魔法誘導

IB39

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

ミアキス語

バルカン語

○ ○

○

○

○ ○

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

戦旗槍加工 100

159 259

1 2 2 3

0

0

0

ソフトレザー 7

2

3

3ファイター

ジャベリン 1H投 5 -1 1 10 3 10

冒険者セット

保存食1週間分

3点魔晶石x10

知性の指輪x3

5点魔晶石x3

戦旗槍加工
576

3 8 24 2 3 29

7 3 6 7 35

神聖魔法 4 7

聖印

知性の指輪

軍師徽章

知性の指輪

シーン

一般技能：ベガー（物乞い）５

子沢山の貧乏な家庭に生まれた青年(末っ子)。兄3人姉4人がいる。
そして彼が１３歳のとき一家が破産。家族全員がバラバラになってしまった。
彼は一人で物乞いとして生活していたが、シーン神殿の炊き出しにつられそのまま神官になった。

そんな彼の夢は神官として安定した生活を送りつつ可愛いお嫁さんを貰って暖かい家庭をつくることである。

そんな彼が冒険者になったのは二つの理由があり、一つは冒険の合間に布教して神官としての実績を上げること。
もう一つは、温かい家庭をつくるための嫁探しである！！
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