
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャンヌダルク

アコライト

サロゲート セージ

エルダナーン

英雄

12

女

17

裏切り

正義

18
6
0

6

8
2
2

4

8
2
0

2

30
10
1

11

7
2
0

2

26
8
2
2
12

7
2
1

3

93

127

5

オリハルコンの髪飾り 3

4 0 2 0 12 4 11

30 30
4 0
4 0 2 30 45 4 11
4 0
2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
11 4 15 5
11 11 2
11 11 2

4 4

カドケウス

ポーションホルダー
ハイMPポーション×

ハイMPポーション×5

19,42529

6

マジックセンス

プロテクション

クイックヒール

エンサイクロペディア

クイックサーチ

ディバインコール

ヘイスト

ヒール

レイズ

アフェクション

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

5

5

6

3

4

パッシヴ

DR直後

イニシアティブ

セットアッププロセス

セットアッププロセス

セットアッププロセス

セットアッププロセス

メジャー

メジャー

ダメージロールの直後

-

20m

20

20

20

自身

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術判定

3

シーン１回

セットアッププロセス１回

ラウンド１回

シナリオ１回

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ヒールを使用する

エネミー識別を行う。

エンサイクロペディアとセットアップを１回使える

召喚具を装備する（カドケウス）

行動値に「ＳＬ」×Ｄ

3D+CL×3回復

戦闘不能を回復しHPを2D回復

ダメージ0にする

聖杯戦争の裁定者。エクストラクラスの１つルーラーである。『聖杯戦争』という概念そのものを守るために動く、絶対的な管理者。部外者を巻き込むなど規約
に反する者に注意を促し、場合によってはペナルティを与え、聖杯戦争そのものが成立しなくなる事態を防ぐためのサーヴァント。今回は特例で異世界からの召
喚者側につくことになった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャンヌダルク トレジャーマニア

エフィシエント

ナチュラルヒストリー

ハイウィズダム

コンコーダンス

マインドアデプト

アドバイス

リュミノジテ・エテルネッル

オピニオン

モンスターロア

トレーニング

トレーニング

エンラージリミット

インテンション

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

セットアップ

20

視界

単体

場面選択

シーン１回

シナリオSL+1回

シナリオ１回

ドロップロールに+1Ｄ

ダイスで求める。魔法攻撃、HP、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「魔術」の効果に+SL×2する。

エネミー識別のダイスに+2D

知力判定に+SL×2

「対象場面」「射程視界」のすべてにエネミー識別ができる

精神に+2

判定に+1Ｄする。自身を対象にできない

ラウンド終了まで味方の防御力CL×2D上昇　3TクリーンアップにCL×5HP回復　バッドステータス解除

交渉や説得などの精神判定に+1Ｄ

エネミー識別判定に+1D

基本能力値に知力+3

基本能力値に精神+3

重量制限が筋力基本値×2

ＭＰに+ＣＬ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

