
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

古金 竜胆(こがね りんどう)

ブラックドッグ
ハヌマーン

格闘家

20代半ば

渇望

犯罪者の子

解放

ニュース

スーツアクター

男

38

幼子

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5 9
2
2
1

40
6
6
11
22

4
1 1 3

噂話 1

　　 0

0 0

変異種
父親

部活仲間
懐旧
懐旧

疎外感
劣等感

コネ：噂好きの友人

8 7

ワーディング

リザレクト

サイバーアーム

クロックアップ

大裁断

C：ハヌマーン

蝙蝠の耳

人間発電機

★

0

1

3

3

2

★

★

-

1d10

(3)

4

3

2

オート

気絶時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手データ変更　攻撃+[LV+3]、G値5

ダイス+3、攻撃+5　1シナリオ[LV+1]回

素手白兵攻撃力+[LV*3]

C値-LV　下限7

よく聞けるようになるドン

電力発生させるドン

私いつか仮面ライダーモチーフでクロックアップ入れたかったんです　別に仮面ライダーモチーフではないです　でも大裁断ってア…ゾ…かもって思います

～ライフパス作文～
犯罪者の子ということでひっそりと生きていくつもりだったが、部活として始めた陸上で才能を認められ、将来選手の道を志すようになる。
周囲の関心が変に集まっている際にライバルと共に倉庫の備品の雪崩に巻き込まれて双方怪我を負い、なぜか世間に「こいつが仕組んだことだ」と騒がれてしま
う。
推薦で大学進学を狙っていたが怪我もあり諦める。また、顔に傷が残り、メディアで騒がれてた印象で働くのもな……などと考えるなどをし、縁あってヒーロー
ショーのスーツアクターに拾ってもらえた。大感謝。
演じるヒーローに対するものだとわかってはいるが、子どもから向けられる笑顔をマスク越しに見ると「この子たちが平和に過ごせるといいな」と思うのだった
……。

すみません好きに書きましたがシナリオに不都合あれば適宜殴ってください。
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