
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャルラッハロート・アーベントレーテ

人間

冒険者

7

1380

剣の加護/運命変転

男 14

弱みを握られている（いた）。454
予知夢を見たことがある。163
物心がついた時には独りだった。351

12

7

5

10 8 30 5

9 9 30 5

10 12 29 + 2 5

6 13 2

8 9 22 + 2 4

6 2 13 2

ファイター

プリースト/炎武帝グレンダール

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー7

7

6

7

6

3

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

武器習熟A/ソード

マルチアクション

武器習熟S/ソード

2122

2120

2123

IB32

IB31

IB39

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

ガゼルフット

キャッツアイ

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

パラライズミスト

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

【怒涛の攻陣Ⅰ】

【怒涛の攻陣Ⅱ・旋風】

7 12 12 12

0

0

0

ハードレザー 13

12

4

4ファイター

ブロードソード

ブロードソード

紅蓮

紅蓮
イグニダイト加工済み。ランクB～SSのカテゴリ：剣として扱います。 2刀1対のやや短めの両刃の剣です。 刀身は紅く、持ち主の力に呼応して切れ味を増します。  以下の能力は、シナリオで特定の条件を満たすまで使用することが出来ません。  ○焔の切っ先 装備中、刀身が放つ炎熱により切っ先が揺らめき、敵の回避を困難にします。 自身の命中が3点上昇します。 更に、装備者が炎の魔法・技能を使用するか、炎属性の付与が行われている場合、 剣は一層眩く輝きその間、敵のあらゆる炎に関連する耐性を無視します。 更に、この状態の紅蓮は威力表が+20されます。 ただし、この状態の紅蓮の装備者は、他のあらゆるものによって軽減できない 炎属性のダメージを手番の終了時に5点受けます。  #陽炎 ◇シナリオ中1回 任意のタイミングで、味方1人を守る陽炎を立ち昇らせます。 対象の味方が物理攻撃、もしくは射撃の魔法攻撃の対象となった場合、 その攻撃を無効化します。  ☆薪炎の誓い ◇戦闘中1回 心の炎に己の意思を薪としてくべ、敵を打ち倒す誓いを立てます。 同じ対象に攻撃が命中するたび、自身の与えるダメージが＋1されます。   ランク効果 A 薪炎の誓いの効果が強化されます。自身の与えるダメージが+1から+2に増加します。 S この情報は秘匿されています。 SS この情報は秘匿されています。

イグニダイト加工済み。ランクB～SSのカテゴリ：剣として扱います。 2刀1対のやや短めの両刃の剣です。 刀身は紅く、持ち主の力に呼応して切れ味を増します。  以下の能力は、シナリオで特定の条件を満たすまで使用することが出来ません。  ○焔の切っ先 装備中、刀身が放つ炎熱により切っ先が揺らめき、敵の回避を困難にします。 自身の命中が3点上昇します。 更に、装備者が炎の魔法・技能を使用するか、炎属性の付与が行われている場合、 剣は一層眩く輝きその間、敵のあらゆる炎に関連する耐性を無視します。 更に、この状態の紅蓮は威力表が+20されます。 ただし、この状態の紅蓮の装備者は、他のあらゆるものによって軽減できない 炎属性のダメージを手番の終了時に5点受けます。  #陽炎 ◇シナリオ中1回 任意のタイミングで、味方1人を守る陽炎を立ち昇らせます。 対象の味方が物理攻撃、もしくは射撃の魔法攻撃の対象となった場合、 その攻撃を無効化します。  ☆薪炎の誓い ◇戦闘中1回 心の炎に己の意思を薪としてくべ、敵を打ち倒す誓いを立てます。 同じ対象に攻撃が命中するたび、自身の与えるダメージが＋1されます。   ランク効果 A 薪炎の誓いの効果が強化されます。自身の与えるダメージが+1から+2に増加します。 S この情報は秘匿されています。 SS この情報は秘匿されています。
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神聖魔法

魔動機術

7

6

11

10

焔の雫のイヤリング

祈りのアミュレット

サーマルマント

能力増強の腕輪

雪花のお守り

聖印

能力増強の腕輪

装備しているだけで炎属性（炎に関連する）の魔法のMP消費が-1点 魔法の発動時、任意でMPを3点消費し、炎に関連する属性魔法のダメージを+1点（1回のみ）消費MPはHPで代用することができる（分割は不可）ラウンド1回。

10,000	これを身に着けたものが、HP回復魔法を使うと、その回復量が+1点されます。

3500　このマントを装備していると、極度の温度変化から装備者を守ってくれます。 また、装備者が炎属性、水・氷属性のダメージを受けるとき、それを1点減少させます

「炎が鉄を鍛える。苦難と逆境が人を鍛える」
「熾火のごとく潜み、烈火のごとく攻めよ」（2.0版）
「工夫せよ。思考せよ。蛮勇は勝利を遠ざける」
「炎は破壊だけの力ではない。すべてを温め、変化を促す力なのだ」（2.5版）
Scharlachrot Abendrote

アルアレート流剣術　習得可能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャルラッハロート・アーベントレーテ

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x10

テント

破裂種

マナリーフ

魔香水

魔晶石3点x3

気になる案山子

30
468 468

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

