
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

志津馬つるぎ

モルフェウス
ハヌマーン

FHエージェントA

19

償い

父親（母親）不在

自傷

敵性組織

刀鍛冶

♀

41

理想の実現

2
3
1
2

1 0
0
0
0

3
3
1
2

27
7
7
12
24

4 1
1 1

FH 2

ﾌｫｰﾙﾝﾌﾞﾚｲﾄﾞ 白兵 3r+4 3 9 LM_P118

0 0

No.11_秘密兵器
父親（母親）

UGNエージェント

尽力
有為
懐旧

偏愛
隔意

無関心

ｶｼﾞｭｱﾙ
携帯電話

思い出の一品
デモンズシード

エンブレム：ヴォイドウェポン

6 4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾊﾇﾏｰﾝ

水晶の剣

天の業物

かまいたち

切り払い

電光石火

居合い

成分分析

軽功

★
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2

4

1

1

1

3

3

1

1

-

1d10

2

4

4

2

1

3

3

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

-

至近

視界

視界

至近

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

効果参照

単体

-

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

白兵

白兵

【肉体】【感覚】

白兵/射撃

自動

自動

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

P129

P83

HR_P81

P74

P75

P75

HR_P81

P87

P79

「所詮人斬り包丁。だがそれの何が悪い」

　代々鍛冶師を営む家に生まれ、祖父から受け継いだ刀鍛冶の才覚に目覚めた少女。
　両親からの理解は得られず、ただひたすらに刀と向き合う中でオーヴァードとして覚醒、UGNの傘下に入る。
　しかしUGNでは彼女の打つ刀はあくまでも人切り包丁でしかなく、〝至高の刀〟を目指す彼女にとっては足かせにしかならなかった。
　今はFHにて新たな力を求め、ただひたすらに刀と向き合う日々を送っている。
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