
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ブラックミスト

タビット

錬金術師

15

4890

第六感  暗視（リバス種）

♀ 10

役に立たない知識を持っている
近所に芸術家がすんでいる（いた）
５人以上の兄弟姉妹がいる(いた)

7

7

8

6 34 47 + 2 8

5 20 +3 35 + 2 6

6 15 +3 31 + 2 5

11 8 +1 27 4

9 1 -3 15 2

12 2 -3 19 3

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

1

13

3

12

5

15

舞い流し

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

必殺攻撃

捨て身攻撃

変幻自在

命中強化

全力攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

挑発攻撃

武器の達人

bm35

3143

2120

2123

2120

3143

1-288

OP134

1-282

2-230

1-286

1-281

1-281

1-287

3-212

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

21

3

1バトルダンサー

古傷の脆弱なイグニタイト製のガイスター

重い無謀なイグニタイト製のトライエッジ

牙

イグニタイト加工/アビス強化:追加ダメージ+1,C-1     手番終了時５ダメージ/ 装備時 回復量-1,魔法ダメージを受けるときダメージが+1点される。

自動帰還 射程20m イグニタイト加工/アビス強化:命中+1,C-1   装備時 防護点が2点減少 ,必要筋力が+2点

2H

1H投

2H＃

30 １

17 3

1 0

26

25

22

9 27 80

9 18 45

10 17 11

3 37 111 21 1 72

0/× 19 19 18 22

魔動機術 1 3

マギスフィア小

勇者の証　技

熊の爪

ウェポンホルダー

スマルティエの怪力の腕輪

アルケミーキット

スマルティエのアンクルスリーブ

スマルティエの宗匠の腕輪

野伏のセービングマント

スマルティエの疾風の腕輪

能力の成長をある程度制御する(器用、敏捷)

マッスルベアー　筋力B+1

トライエッジ

スマルティエ3種類以上で生命力上昇

転倒のペナルティ修正を-1にする   スマルティエ3種類以上で生命力上昇

スマルティエ3種類以上で生命力上昇

背中+1 回避、抵抗失敗時魔法ダメ-4

スマルティエ3種類以上で生命力上昇

世の中を動かす大スクープを追い求めて世界各地で活動する秘密結社「タビッツ」のメンバーの一人。
【秘密結社「タビッツ」はメンバーが全員種族タビットで構成されている】
タビッツのメンバーとして各地の情報収集をしている。
厨二病っぽいセリフを言うことがある。
名前のブラックミストはコードネームであり本名は別にある。
レッドミストの姉である。
とある街を救うために自らの力を一部分け与えた。　シナリオ、リトルブレイバーで生命力-1



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ブラックミスト

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ワイドウィング

バルーンシードショット

フェンリルバイト

ジィプロフェシー

ヒールスプレー

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

冒険者ランク上昇

イーヴァル狂闘術

ヴァルト式戦場剣殺法

アルショニ軽身跳闘法(GMの許可時のみ)

ノーザンファング鉱士削岩闘法(GMの許可時のみ)

1000

0

0

0

0

1449 2449

スカウトツール

ストーンx100

冒険者セット

マテリアルカードA緑x10

マテリアルカードA赤x10

マテリアルカードS赤x3

マテリアルカードA金x15

マテリアルカードS金x5

アウェイクポーションx2

月光の魔符＋1x3

月光の魔符＋2x2

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

マナチャージクリスタル5点x10

救命草x5

魔晶石5点x2

魔香草x5

入手アイテム

ウォーターバルーンx10

アイテム：リトルブレイバー

アビスシャードx140

リトルブレイバー消費分

月は東に日は西に消費分

90354
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