
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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九重 雫（ここのえ　しずく）
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レネゲイドビーイングB
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80↑ コスト15 対象の次のメジャーダイス+4 C-1(下限6) 対象3体 タブレットLv6+多重生成Lv3+女王の降臨Lv2+狂戦士Lv2
100↑ コスト15 対象の次のメジャーダイス+4 C-1(下限6) 対象4体 タブレットLv7+多重生成Lv3+狂戦士Lv3+女王の降臨Lv3
100↑ コスト11 戦闘不能を回復してHPを15点回復　対象4体　タブレットLv7+多重生成Lv3+癒しの雫Lv3
100↑ コスト11 回数制限のあるエフェクトをを１回復　対象4体　タブレットLv7+多重生成Lv3+機関の声Lv3
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起源種
錠裁　狂夜
大学の人

憧憬
好奇心

憧憬
無関心

お菓子の詰まった袋
スマホとサイフ

解毒剤
高性能治療キット
コネ:UGN幹部

コネ:UGN諜報部

12 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン<レジェンド＞

CR:ソラリス
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋Lv

精神を使用した判定の達成値+[Lv*2]

C値-LV(下限7)

次に使用するソラリスのエフェクトの射程を視界へ　1シーンLv回

タブレットと合わせて対象を[Lv+1]体に変更

行動済みの人を未行動へ

次のメジャーのダイス＋[Lv*2] C-1（下限6）

対象の戦闘不能をHP[Lv*5]で回復　1S1回

行動済みの人を未行動にする　1S1回

回数制限を１回復　1S1回

メジャーのエフェクトをｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用可能　1SLv回

快楽物質を散布する

幻覚物質を散布して信頼できる友だと思い込ませる

表向きは大学生のレネゲイドビーイング
大学で竹馬の友と快楽の香気、持ち前の社交性と見た目を活かして様々な人間を自身に依存させ、言いなりにしている
表向きには一つのサークルとして活動しており、隠れ蓑として利用している
逆らった人間や、気に入らない奴は秘密裏に快楽の香気を利用して廃人にし、単位を落とさせて退学に追い込む
普段は人が良く真面目で人当たりがいいため、関係のない人間からは、そのカリスマ性故人が集まっていると思われている
また調査対象から逃れやすくするため、UGN内部とのコネと偽の身分情報を利用してUGNイリーガルとしても活動している

あるとき錠裁
狂夜をターゲットとして快楽の香気を放った際、返り討ちに会い彼の裏の顔を目撃、彼の思想、仕事に大きな感銘を受け、一方的に付き従うようになる
現在では特に何もなくても彼に付きまとっている、お兄様って呼んでるよ
彼と組むときは助手のような役割をしており、聞き込み等による情報収集、現場の人払い、対オーヴァード戦闘の補助等を主にこなす
目立ちすぎると迷惑になると考え、彼と知り合ってからはすこしだけおとなしくなった
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