
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キャスバル・レム・ダイクン

エクスプローラー

チューシ

シーフ

ダンサー

ヒューリン

冒険者

20

男

20

平凡

強制

9
3
0

3

31
10
2
2
14

34
11
2
1
14

8
2
1

3

33
11
2
2
15

8
2
0

2

10
3
1

4

168

148

5

デスニードル

飛燕の帽子
コンバットクローク

太陽の腕輪
死霊男爵の宝石

至近 -1 10 0 0 -1 0

2 2 -2
3 6

2

14 0 14 0 2 29 8
4 38 15 9 2

17 51
18 41 31 10 0 37 10

5 2 5

15 1 16 3
14 1 15 3
15 1 16 3
3 3 2
3 3 2

2 2

ハイMPポーション×10

異次元バッグ
ハイMPポーション×

耐毒符
魔道銃（父親のやつ）

EXMPポーション

砥石（火）×4

砥石（地）×5
砥石（水）×5
砥石（風）×5

銀の香呂×

11,67531

15

オールラウンド

ワイドアタック

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

エンカレッジ

クイックステップ

ステップ：ダーク

ステップ：ブライト

ランナップ

タイムマジック

アフターイメージ

ダッシュアタック

★

1

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

-

4

15

6

5

5

5

3

15

12

5

パッシヴ

メジャー

メジャーアクション

ワイドアタック

イニシアティブ

セット

セット

セット

セットアッププロセス

ムーブ

ムーブ

ムーブアクション

-

武器

20ｍ

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

シーンSL回

シナリオ１回

シーン１回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ワイドアタックによる攻撃を２回する。対象は同じでもいいし別を攻撃してもいい

ワイドアタックに使用する。「対象：場面選択」射程：視界に変更し、エンゲージしていない敵にも命中する

未行動のキャラに使用する。イニシアティブにメインプロセスをする。

ステップ～をふたつ使用できる

回避達成値にSL×3。シーン終了、まで持続

行動力をSL×3。シーン終了、まで持続

戦闘移動、離脱を行う。封鎖されていたら離脱できない。

ムーブアクションを２つ使用

命中判定と回避判定に+1D。シーン終了まで持続

戦闘移動行う。ダメージに+2D

アルテイシアの兄　村が襲われ冒険者をせざるを得なくなった　　　　+42



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャスバル・レム・ダイクン

ダークコート

ハイドコート

ソードダンス

神を殺す毒

ビースティング

ディテクト

ハードヒット

インタラプト

ドッジムーブ

インべナム

ポイズンフード

ハートレススパイト

アームズマスタリー（短剣）

スペシャライズ

バタフライダンス

トキシコロジー

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

3

3

1

1

1

1

1

6

3

5

4

8

10

2

6

8

マイナー

マイナー

マイナーアクション

マイナー

メジャーアクション

判定の直前

ダメージロールの直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20ｍ

メインプロセス１回、シーンSL回

BP5

シーン１回

隠密、シーンSL回

シナリオ１回

盾非装備

シーン１回

シーン１回

ハイドコートとハイドコート以外のスキル「タイミング：マイナー」のスキルを使用する。

隠密状態になる。エンゲージしていても可能

ダメージに+敏捷する

メインプロセス終了まで、攻撃が命中した対象にダメージの有無に関係なく毒(CL)を与え、一度だけメジャーアクションを行えなくする。この毒は回復及び無効化ができない。また、対象が既に毒を受けている場合、SPを持たない対象には[最大HP/2]点のHPロスを与え、SPを持つ対象は即座にブレイク状態となり、[CL-対象の現在SP]×20点のHPロスを与える

命中判定に+ＳＬD＋１

回避判定の直前に使用する。判定で6が出たらクリティカル扱いになる

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージに+「SL×10」する。スキルやアイテムでの軽減はできず、効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせず即座に終了になる。

回避判定に使用する。達成値に+SL+2

武器攻撃に使用する。１点でもダメージが入れば「毒（SL）」を与える。メインプロセスまで持続

毒を与えたときに使用する。効果強度に+SL

対象がバッドステータスを受けたときに使用する。バッドステータスに+SLする

命中判定+1D

選択した武器に命中達成値に+SL、ダメージに+SLする

回避判定に+1D。

毒の与える効果強度に+1する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キャスバル・レム・ダイクン バトルステップ

ツインフェンサー

インテュイション

ラピッドハンド

ボーパルアーツ

ベノムダウン

クイックムーブ

アクロバッドドッジ

リムーブトラップ

アンチトラップ

サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング

トレーニング

トレーニング

シックスセンス

エンラージリミット

クローズオフ

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ：

パッシブ

パッシブ

判定の直後

短剣

短剣

シーン１回

ステップ継続中、命中判定、回避判定、ダメージに+SL

命中判定+1D

敏捷判定に+1D

スペシャライズで選択した武器のダメージに+「敏捷」する

ダメージにSL×５する

毒を受けた相手の物理防御力を-10する

行動値と移動力に+SL×2

回避判定のダイスを振りなおす

トラップ解除に+1Ｄ

トラップ探知、解除、危険感知+1。作動させたら+2

危険感知+1D

トラップ探知+1Ｄ

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

奇襲されたとき判定で-１Dされない

重量制限が基本筋力値の２倍になる

封鎖からの脱出に+1D
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