
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パラディン

サロゲート

アコライト

チューシ

ヴァーナ

11

21
7
1

8

7
2
2

4

22
7
1

8

6
2
0

2

10
3
0

3

18
6
3

9

8
2
1

3

99

104

5

女神の焔
手提げバック
バトルマスク

ホーリーブレスト
チューシセット
秘伝のレシピ

20m -1 16 -1

4
10 1 -2

4 0 8 0 9 11 13
1 5

3 16
4 0 8 14 10 11 16

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
ランチパック
手提げバック
ベルトポーチ
スープ×40

おにぎり×10
ユニコーン
肉×10

-1394057

57

オーバーパス

プロテクション

ヘイスト

クリエイトフーズ

インペレイティブ

ワイドプロテクション

アフェクション

レイズ

コールスレイプニル

ディバインコール

アレンジレシピ

ソウルフード

ダムウェーター

コマンシャル

ワンプレート

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

2

-

3

3

5

12

4

10

6

6

5

5

5

パッシヴ

DR直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

プロテクション

ダメージロールの直前

メジャー

セットアップ

セットアップ

効果参照

メジャー

メジャー

パッシブ

ムーブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

６体

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

器用

自身

自動

1/MP

1/シナリオ

1/ラウンド

1/シナリオ

狼族、移動力+5m、行動値に+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

行動値に+5D

購入不可以外の料理のアイテムを1つ手に入れる。その際、アイテムのレベルと同じ数の食料を使用する。このアイテムは売却不可でシナリオ終了時に失われる

セットアップのスキルを2つ使用できる。同じスキルは不可

プロテクションと同時使用。対象：単体を対象：範囲（選択）に変更する

ダメージロールの直前に使用、ダメージを0に変更する

対象の戦闘不能を回復させ、HPを2Dにする。対象は行動済みになる

召喚具：乗り物を取得する。この乗り物はシーン終了時に失われる

召喚具を手に入れる。このアイテムはシーン終了時に失われる

HP回復、MP回復を行う料理、食料を使用するとき、回復するHPをMPに、もしくはMPをHPに変更できる

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルの使用回数を１増やす

料理のアイテムを対象に使用できる。こうの効果を受けない場合回避判定が必要。この効果は自身を対象に取れない。クリティカル時コスト0

ダムウェーターの射程を視界に変更する

1回のアクションで料理のアイテムを3個使用可能。料理を使用するスキルでも3個使用可能。

制作時
ヘイスト2
ダムウェーター2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マスターシェフ

フードレシピ

エンラージリミット

フェイス：アエマ

マスターマインド1

マスターマインド2

マスターマインド3

1

5

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

HP回復を行う料理の効果に「バッドステータスをすべて回復させる」を追加する

HP回復、MP回復を行うアイテムの効果に+10

重量制限が筋力基本値×2になる

HP回復/MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+２

フェイトを1点消費。所持金が800G増える

フェイトを1点消費。対象の信頼を得る。信頼を得た結果の行動はGMが決定する。この効果はシナリオ終了時まで持続する

フェイトを1点消費。対象に1つ質問することができる。対象はその質問に正直に答える
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