
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セラ・グレイラット

ウィザード

シャーマン

メイジ

イリュージョニスト

エルダナーン

魔術師

24

女

14

渡来

好奇心

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

38
12
3

15

24
8
2

10

41
13
2

15

7
2
0

2

171

269

5

ミスティックロッド
ミスティックシールド

ミスティックサークレット
ミスティックガープ
マナカラーリング

ミスティックコイン

5
3 3 -2
2 1
6 3

4 0 3 0 15 13 10
68 5

4 73
4 68 3 11 22 16 10
4 73
2 8 2

10 10 2
4 4 2
10 10 2
15 15 2
15 15 2
15 6 21 5

ハイHPポーション×10
ハイMPポーション×10
バックパック/手提げバッグ/ベルトポーチ/ポーションホルダー

1043025

15

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

コンセントレイション

エルダーマジック

マジックゲイザー

マスターマジック

ミッドナイトサン

マジックエッジ

マジックハンド

エレメントエキスパート:風

マナロッド

マジックエクスペリエンス

アタックブースト

エアリアルスラッシュ

★

5

5

1

1

1

5

5

3

1

1

1

1

3

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風属性の魔法攻撃のダメージに+SL×4。

魔術判定に+1D。

魔術判定に+1D。

魔法攻撃のダメージに+1D。

魔法攻撃のダメージに+SL×5。

光/闇属性の魔法攻撃のダメージに+SL×5。

マジックフォージの効果に+SL×3Dする。

魔術判定に+1D。

風属性の魔法攻撃のダメージに+2D。

魔術判定+3

魔術判定+2

ダメージ増加を行う魔術の効果に+SL×3

魔法攻撃を行う。ダメージは2D+5。魔術判定に+1D。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セラ・グレイラット テンペスト

シャドウスフィア

ルインストーム

エンチャントウェポン:闇

フライト

マジックロック

ミラージュバインド

インクリーズデバイス

チートマジック

ロングスペル

ブーストマジック

マジックフォージ

シックネス

ピアシングペイン

ディビレテイト

ウィンドバリア

アベンジ

チャージマジック

ファストチャネル

リゼントメント

カウンタースペル

デュアルエフェクト

1

1

5

1

1

1

1

3

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

12

12

18

10

4

5

4

12

8

6

5

3

6

15

6

6

15

-

-

-

-

10

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

マイナー

DR直前

DR直前

DR直前

判定直前

判定直前

リアクション

クリンナップ

クリンナップ

効果参照

効果参照

効果参照

20m

20m

30m

20m

至近

至近

10m

20m

-

-

-

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

視界

-

単体

単体

単体

単体

単体

効果参照

単体

SL体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

シーン1回

ラウンド1回

ラウンド1回

シーン1回

-

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

魔法攻撃を行う。ダメージは2D+20。魔術判定に+1D。

魔法攻撃を行う。ダメージは2D+20。1点でもダメージを与えた場合、威圧付与。

魔法攻撃を行う。ダメージはSL+1D+50。1点でもダメージを与えた場合、威圧付与。

対象が行う武器攻撃を闇属性の魔法攻撃に変更。その攻撃のリアクションの判定に-1D。

対象を飛行状態にする。移動力+SL×5。

トラップ解除を魔術判定で代用する。

対象の行動値に-2D。

対象のダメージ+知力

SL+1個以下のエンゲージを選択する。魔術の対象を選択したエンゲージの任意の対象に変更する。

魔法攻撃のダメージに+2D。

魔法攻撃のダメージに+感知。

魔法攻撃のダメージに+SL×2D。

対象の攻撃で1点でもダメージを与えた場合、衰弱(SL)を与える。

攻撃のダメージを貫通に変更する。

対象の判定に-1Dする。

射撃攻撃/魔術に対する回避判定に+5。

判定勝利でメジャー魔術1つ使用

使用したリゼントメントの使用回数を+1する。

サンドクラウド/タングル/フォッグミラージュの使用回数を+1。

魔法攻撃のダメージに+CL×10。

対象の魔術のスキルを無効にする。

命中判定の後、ダイスを1つ6に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セラ・グレイラット サンドクラウド

タングル

フォッグミラージュ

デュアルエフェクト

ブラインドフォールド

トレーニング:精神

インテンション

フェイス:アーケンラーヴ

マジックノウリッジ

バイタリティ

マシンリム

フィッシング

フックダウン

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

10

12

-

-

-

-

-

-

-

3

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

クリンナップ

20m

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

シーンSL回

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

対象が命中判定を終えた後、ダイスを1つ除外して達成値を算出する。

対象がリアクションを終えた後、ダイスを1つ除外して達成値を算出する。

対象が魔術判定を終えた後、ダイスを1つ除外して達成値を算出する。

命中判定のダイス1つを6にする

判定-1d

精神基本値に+3。

最大MPに+CL。

あらゆる命中判定に+1。

知力判定に+1D。

最大HPに+CL。

筋力/器用/敏捷基本値に+1。

シーン終了時、MP回復を行う。MPを2D+CL×2回復。

ポーションを1つ使用する。
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