
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヘルゲ・ペッテション

メイジ

イリュージョニスト プリーチャー

フィルボル

放浪者

7

♀

24

裏切り

人探し

9
3
0

3

9
3
0

3

21
7
0
1
8

9
3
2

5

12
4
1

5

23
7
2
1
10

9
3
1

4

55

89

5

S3ダガー

S1風音の帽子
S1フィルボトラベルジャケット

フィルボブーツ
幽夢の守り

《ニンブル》《フェイス：ダグデモア》
《風音の帽子》《フィルボトラベルジャケット》《フィルボブーツ》

至近 0 4 0 0 0 0 0

2 0
2 4
2 2

3 0 8 0 10 13 8
5
6

3 4
3 0 14 6 10 24 8

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

S3ダガー
┗魔烈のクリスタル
┗敏捷のクリスタル
┗精神のクリスタル

S1風音の帽子
┗飛行のクリスタル

S1フィルボトラベルジャケット
┗封鎖のクリスタル

冒険者セット
キャップライト

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

┗イリュージョンカード
┗ドレスブック

┗
┗
┗

ランチボックス
┗果実
┗果実

10022521

21

ニンブル

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ウィルパワー

ディスタントマジック

ソウルコンバート

ドラゴンカース

ドラゴンストライク

ファイナルイリュージョン

イメージビースト

イリュージョンマスター

マジックブラスト

リゼントメント

リアリスティックイメージ

インサイト

★

5

★

★

★

★

★

★

5

★

★

2

★

★

★

-

-

-

6

4

-

-

-

-

5

-

3

-

-

-

パッシブ・メイキング

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

効果参照

マイナー

DR直前

効果参照

メジャー

パッシブ

ムーブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

シナリオSL回

-

-

-

メイジ・シナリオ1回

-

-

【行動値】に+3する。

魔法攻撃のダメージに+[SLD]する。

魔術判定に+1Dする。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+【精神】する。メインプロセス持続。

「射程：至近」以外の「分類：魔術」と同時に使用する。その「分類：魔術」の「射程」に+10mする。

「効果」に「フェイトをn点消費」とあるスキルと同時に使用する。フェイト1点につき【MP】10点を消費することによって、フェイトの代わりにできる。この時、必ず消費するフェイトをすべて【MP】で消費すること。ただし、「分類：ロール」のスキルには効果を発揮しない。

使用する際にバッドステータスからひとつ選択せよ。フェイトを1点消費。攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、選択したバッドステータスを与える。効果強度が必要な場合は1とする。メインプロセス持続。

攻撃のダメージロールの直前に使用する。フェイトを1点消費。その攻撃のダメージロールでは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0とみなしてHPダメージを算出する。

あなたがバッドステータスを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用する。その対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効。そのバッドステータスはスキルで回復できない。シーン持続。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効。対象に魔法攻撃を行う。その攻撃のダメージは[2D+5](〈無〉属性の魔法ダメージ)となる。また、対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[恐怖]を与える。

「分類：魔術(幻)」のスキルの魔術判定に使用する能力値を【精神】に変更する。

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲([《マジックブラスト》のSL×2]体)」に変更する。メインプロセス持続。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[CL×10]する。

あなたが取得しているイリュージョニストのスキルの「効果」に書かれている「「分類：植物、アンデッド、機械」以外」という制限をなくし、あらゆる分類のエネミーに適用可能となる。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする。

86(D)/50/81(一般人類換算)

「さぁさぁ！お暇な人はぜひ見て言って頂戴！世にも珍しい幻術物語のはじまりはじまり～！」

　幻術を使って紙芝居のように物語を見せる旅芸人。物語のストックのために各地を巡り、童話や伝承などを集めている。
　そして裏では各地を巡り、悪を潰していく義賊の一人として活動している。表の姿も偽装というわけではなく、亡き両親の家業を継いで続けている物。
　両親は旅芸人仲間の裏切りにより、命を奪われた。彼女はたまたまその場にいなかったため難を逃れたが、そいつは界隈では有名な悪人であることが後にわか
る。
　そして、両親の仇を探し、情報を集めるために悪を潰していたところを成り行きで義賊となり、今に至る。
　性格は明朗快活で悩みなど無さそうに見える。ただ、時折見せる表情は普段の子供っぽい表情とは裏腹に非常に大人びたものに見える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘルゲ・ペッテション

┗果実
┗果実
┗果実

ポーションホルダー
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬

┗ハイMPポーション
┗ハイMPポーション

ウェポンケース
┗

MPポーション×5
ハイMPポーション×3

強心丹×2

ホーム：アヴェルシア

オピニオン

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フェイス：ダグデモア

べアアップ

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

【筋力基本値】【感知基本値】【精神基本値】に+1する。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Dする。

能力基本値に+3する。(精神)

能力基本値に+3する。(敏捷)

能力基本値に+3する。(感知)

【行動値】に+2する。

スキルに対するリアクションによる【精神】判定に+1Dする。
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