
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

北神一誠

ハヌマーン
ウロボロス

UGNエージェントA

22

素体 殺戮

大学生

男

51

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
5
5
5

8
7
8
6

44
22
22
27
54

6 1
1 1

UGN 1

軽功 白兵 8r+6

0 0

変異種
神速の担い手

14

ワーディング

リザレクト

パーフェクトイミテイト

スピードスター

ランナウト

永劫進化

黄:戦いの予感

尾を食らう蛇

巨人の影

灰:殺戮の獣牙

ライトスピード

CR<ハヌマーン>
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1

1

1
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1
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2
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自身

自身
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自動

自動

自動

自動
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自動
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

原初エフェクトのLv+2

R中攻撃力＋行動値　シーン1回

エフェクトLv+2

R中、エフェクトLv+1

行動値+Lv*10 シナ*1

1D点のHPを失う　エフェクト使用

シーン中、エフェクトLv+2

R中、白兵ダメージ+(Lv+2)D

二回攻撃　C値+1

C値-Lv(下限7)

全力移動＋攻撃

過去にUGNの作戦で保護された元FHの実験体。
妙に天然で抜けていたり、掴みどころのなさそうな性格をしており
戦闘でも開始数秒でガス欠して倒れたりする。
そのせいで”笑いもの”という意味でラフメイカーと呼ばれている。
本人はなぜかこれを気に入ってコードネームとして名乗っている。
好きなものはお笑い。
嫌いなものはしょうが。

過去に自身も実験体として存在していたFHの研究所から少女の救出を敢行した。
少女救出の際は凪の太刀をオーバーロードして窓ガラスを割って助けた。
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