
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

モナカ

ジャンク 14

渇望

0

煉獄

9
92死人使い

29翼を

四つの目

大切な人が死んだ。いいえ。きっと眠っているだけ。目を覚まさなくちゃ。きっと目を覚まさせてあげる。そのために、死んでもあなたは目覚めたのだから。でもあの人はどこで眠っているのだろう。

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて一歩を踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。

あなたの視線の先に、二人分の人影。誰かと誰かが言い争いをしている。二人の喧嘩は、徐々に激化し、言葉だけのやり取りでは収まりがつかなくなった。扉の隙間からそっとそれを見ていたあなたは、その喧噪に思わず後ずさり……ギィ、と床の音が鳴る。二人分の両眼が、あなたを捉えた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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スタイル:クイックリロード
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

狂気点による振り直し時、出目+1。

射撃攻撃マニューバのコスト-1、攻撃判定出目-1。（子守唄相当）「撃てば中たりますもの。狙う必要があって？」

装填にかかるコストを-1（最低0）してよい。

転倒、移動、切断、爆発を持たない攻撃の値が2以下の攻撃マニューバを使用した際、「連撃1」を加えてよい。（輪舞曲相当）「二丁持てば二発撃てますわ！」

白兵攻撃1+切断（切断判定+2）。自身と異なるエリアの対象に使用した際、使用後にこのマニューバを損傷する。

射撃攻撃2+連撃1。攻撃判定出目+3。装填0。（子守唄、クイックリロード、輪舞曲、バランサー、サイトゴーグル適用）

1。このパーツ損傷時、任意パーツ一つ損傷。

自身の攻撃判定において、あなたが持つマニューバに付随する「攻撃判定の出目-」を無視してよい。

射撃、砲撃攻撃における攻撃判定の出目+1。

小さな手鏡。中の鏡はひび割れてしまっているが、装飾が施されたケースはまだ形を保っている。

森で拾った。びちょびちょだったのでたっぷり陽の光を浴びて乾かしましょう
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