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筋力

命中
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追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
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□□□□㉟

“炎呼仙人”フレア

ダークドワーフ

野伏

9

600

暗視、黒炎の担い手

男

投獄されたことがある
本から大きな影響を受けたことがある
5人以上の兄弟がいる

9

10

7

12 3 24 + 2 4

2 2 13 2

11 4 25 4

5 2 17 + 3 3

4 6 17 + 2 3

15 4 26 4

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

5

9

1

2

治癒適性

防具習熟A/盾

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/投擲

2122

1-282

1-280

1-291

1-291

1-281

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

ビートルスキン

ファイアブレス

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

マッスルベアー

キャッツアイ

アーリーバード

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

プレートアーマー

グレートウォール

21

20

-2

-1

-3

7

3

1

11

パンチ
武器無しのデータ

1H拳 0 0 12 0 0

3 13 39 -3 11 49

0/× 0 12 13 28

スマルティエのヘルメット

スマルティエの髭飾り

マイナーカースレべリオン

スマルティエの知力の腕輪

スマルティエの武道帯

アルケミーキット

スマルティエの器用の腕輪

魔神への与ダメージ+1　被ダメージ-1

「リカバリィ」に生命力Bを加算

冒険に出た理由：エンハンサーの強さを証明するため
信念を覗かせる鋭い瞳をした、練技を愛するダークドワーフ。
幼少期に読んだ「練体士フレデリックの冒険」という本に強い感銘を受け、それ以来呼吸法の訓練を積んできた。
ダークドワーフの住処である洞窟で兄弟たちと行った「最強の技能は何か」という議論の際にエンハンサーと主張し、誰一人として同意して
くれなかった寂しい過去を持つ。かっこいいし強いのにね。
しかしフレアはこの意見を曲げることはせず、エンハンサーは強いと証明するために一念発起して旅に出た。

2d6
2d6+{レンジャー}+{器用B} レンジャー技巧 
2d6+{レンジャー}+{敏捷B} レンジャー運動
2d6+{レンジャー}+{知力B} レンジャー観察
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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“炎呼仙人”フレア

冒険者セット

ウォールベース

保存食一週間分

防弾加工x6

救命草x5

救難草x4

魔香草x4

魔海草x2

クロロ酵素x3

ヒーリングポーションx4

アウェイクポーションx2

3点魔晶石x10

5点魔晶石x5

マテリアルカード緑Bx4

緑Ax6

緑Sx2

赤Ax4

知力の指輪x3

陽熱の軍配

小太陽の石Ⅰx2

守りのランタン

ナイフ

油x5

聴音の筒

アビスシャードx4

受益者のシンボル『豚』

ヒスドゥール鋼万能包丁

21961

武道帯専用化

グレートウォール専用化

オルフィード式蒸発妖精術

オルフィード式蒸発妖精術

冒険者ランク

冒険者ランク

冒険者ランク

冒険者ランク

マイナーカースレベリオン専用化

50

50

50

50

100

-40

100

-40

50

102 472
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