
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メイ

オートマトン

レクイエム

ロマネスク

15歳前後

渇望

16

煉獄

11
姉妹

日常

★ネクロマンサー

★実験

あなたはこの少女と姉妹であった。どちらが姉でどちらが妹だったか、どのようにして過ごしたのか覚えていないが、姉妹だった。…これはあなたの記憶だろうか？

貴女には1人の姉妹がいた。名前は思い出せないけど、大切な姉妹だったはずだ。いつも2人で遊んで、楽しい時も悲しいときも一緒だった。…これはあなたの記憶だろうか？

あなたはネクロマンサーであった。…正確には、ネクロマンシーの研究者であった。世界が滅んでからも何年も何年も研究し続けた。…これはあなたの記憶だろうか？

あなたは実験をしていた。自我と記憶の関連性を。記憶から自我の誘導はできるのか、自我から記憶の誘導はできるのか。他の姉妹に負けない成果を残さなければならなかった。 だから、優秀な被検体として、自分の体を構成する粘菌を利用したのだった。…これはあなたの記憶だろうか？2 0 2
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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最高の戦友

円舞曲

カンフー

アサルトライフル（二丁拳銃）
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたに対する精神攻撃は、判定値7以上でなければ狂気点を与えない。

射撃マニューバ出目+1

あなたは損傷中の「白兵攻撃」か「射撃攻撃」の効果を持つパーツ1つを、損傷前の状態に戻してよい。

ターン終了まで攻撃判定-1

最大行動値+1

射撃攻撃2+連撃1

最大行動値+1

支援2、射撃･砲撃のみ

常時切断無効。

今は色褪せ何も見えない

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい。
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