
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハルメナ・バッドラック

アコライト

アコライト アコライト

ヒューリン

一般人
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傷病

奪還

9
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

11
3
2

5

9
3
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21
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0
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62

68

12

ラウンドシールド
ハット

クロスアーマー
ポイントアーマー

聖印

0 0 0 3 0 -1 0
1
3

-1 3

5 0 3 0 6 6 8

5 0
5 0 2 10 6 5 8

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

冒険者セット
キャップライト
ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

┗
┗
┗
┗
┗

ランチボックス

┗野菜
┗野菜
┗野菜
┗野菜
┗野菜

ポーションホルダー
┗HPポーション
┗HPポーション
┗MPポーション
┗MPポーション

┗毒消し

110716

7

プロビデンス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

テレポート

ヘイスト

ホーリーウェポン

ギフト

カルチャー：エリンディル西方

ハンズオブライトⅠ

トレーニング：幸運

クリアバスケット

ベアアップ

バイタリティ
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-

パッシブ・メイキング

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

メジャー

セットアップ

メジャー

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

-

20m

至近

20m

20m

-

-

至近

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

範囲(選択)

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

-

器用

-

魔術

-

-

-

防御中1回

-

シーン1回

アコライト・シナリオ1回

シーン1回

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

作成時にフェイトに+1する。

対象が受けるダメージに-[(SL)D]する。同じタイミングで複数の《プロテクション》が使用された場合、対象がどの効果を使用するかを決定する。

対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復する。

《ヒール》をイニシアチブプロセスで使用する。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

あなたと対象を記憶した場所に転送する。対象はこのスキルの効果を拒否できる。マークポイントの上限はSL個で、新たに記憶する時は入れ替えが可能。マークポイントの記憶にはメジャーアクションを使用し、視界内の場所を指定する。

対象に行動値増加を行う。対象の【行動値】に+[(SL)D]する。ラウンド持続。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。シーン持続。

ダイスロールの直前に使用する。そのダイスロールに+2Dする。

取得する際に特定の地域や元居た世界をひとつ選択せよ。選択した場所や文化や習慣について知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。

能力基本値に+3する。(幸運)

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。シナリオ持続。

スキルに対するリアクションによる【精神】判定に+1Dする。

【最大HP】に+CLする。

上記年齢は1003年の物

「今の不運も一時的なもの。アリアンロッド様の加護がある私はきっと幸せになれるはずです～」

のんびり屋な聖職者少女。
なぜか不幸な目に会うことが多く、街中を歩けば高確率で植木鉢が落ちて来るし、外に出れば確実に妖魔等の敵対者に絡まれる。
次から次へと命の危険にさらされるが、不思議と致命傷どころか重症になることすら稀と言う悪運を持っている。
本人は幸運の総量は変わらないから、この試練を乗り越えればきっと幸せになれると信じ切っている。

・達成依頼
「都市の警備」
「廃炭鉱の調査」
「武具加工の必需品」
「武具加工の必需品Ⅲ」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハルメナ・バッドラック

ウェポンケース
┗

ハンズオブライトⅡ ★ - セットアップ - 自身 自動成功アコライト
Ft1点消費。《ヒール》を同時に使用する。この効果により、《ヒール》がセットアッププロセスで使用可能となる。
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