
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カリン・セレスチャル

ウィザード

アルケミスト

メイジ

アルケミスト

ヒューリン

錬金術師

10

16

師匠

修行

9
3
0

3

9
3
1

4

20
6
0

6

19
6
3

9

20
6
3

9

8
2
1

3

6
2
0

2

67

99

6

ナイフ

冒険王の機能帽
ローブ

虹色の指輪
魚人の小箱

ニンブル、フェイス:ダグデモア

至近 0 3 0 0 0 0 0

4 3
2

1 -1

4 0 6 0 3 15 8
5

4 3
4 0 6 6 7 20 7

2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2
3 3

MPポーション＊4
冒険者セット
異次元バック

HMPポーション
ポーションホルダー

┗ニューイヤーポーション×5

3883339

11

ハーフブラッド

ウォーターマスター

コンストラクション

ウォータースピア

マジックブラスト

マジシャンズマイト

リゼントメント

マジックフォージ

フライト

ブーストマジック

エリクサー

シンセザイゼーション

マグニフィケーション

ポーションビッチ

★

5

★

★

3

5

★

3

1

★

★

★

★

★

★

-

-

6

3

3

4

5

5

6

3

パッシヴ

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

効果参照

DR直前

メジャー

マイナー

ﾑｰﾌﾞ

メジャー

メジャー

-

-

20ｍ

至近

至近

20m

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

範囲（選択）

単体

-

自動成功

魔術

魔術

錬金術

錬金術

シナリオ1回

シーン1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

水属性の魔法ダメージ+SL*4

魔術判定+1d

2ｄ+5の水属性の魔法攻撃。ダメージで放心を与える

「分類：魔術」のメジャーアクションの対象を「範囲（６体）」にする

魔法攻撃のDR+SLD

魔法攻撃と同時使用。ダメージ＋[CL*10]

魔法攻撃のDR＋（SL*2）ｄする

対象を飛行状態にし、移動力+SL*5

魔法攻撃のダメージ+【感知】

「種別：ポーション」の効果+1d

1回のアクションで「種別：ポーション」を2回使用できる

「種別：ポーション」を使用できる。ただし、自身は対象に選べない

「種別：ポーション」を対象に使用できる

錬金術師の母と魔術師の父をもつ少女。
両親の教えを受け、魔術と錬金術の両方を使う。
最終的には二つを掛け合わせてめちゃくちゃ強い魔法を覚えたい所存。
THE　ハッピートリガー。
クリアミッション：
アデス武具

制約：魚人の王
恩恵：魚人の小箱を得る
束縛：ギルマンを攻撃後、CL*2のMPロスを受ける

ファンブル防止のお守り（重量１，道具、あなたがファンブルしたら自動で消耗される。そのダイスを振りなおす。このアイテムはあなた以外に使用できない）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カリン・セレスチャル

ニンブル

ギフト

マイスター：魔術判定

コキュートス

マスターマジック

アルケミーノウリッジ

マジックノウリッジ

フェイス:ダグデモア

マジカルハーブ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

スペシャリストⅠ：水

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

ホロコースト

1

★

★

★

1

★

1

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

12

8

効果参照

メジャー

戦闘前

スペシャリストⅠ

効果参照

ムーブ

20ｍ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

魔術判定

シナリオ1回

メイジ

メイジ

メイジ、シナリオ1回

ウィザード、シナリオ1回

行動値+3

ダイスロール直前に使用。ダイスロールに+2ｄする

魔術判定+1d

2ｄ+20の水属性の魔法攻撃。ダメージで放心を与える

魔法攻撃のダメージ+SL＊5

シーン中、水属性の魔法攻撃のDR+1ｄ。Ｆｔ1点消費

スペシャリストの効果に「魔法攻撃の命中判定+1d」を加える。Ft1点消費

「スペシャリストⅠ」で選択した属性の魔法攻撃と同時使用。スキルを「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更する

魔法攻撃を「対象：十字（選択）」「射程：４ｓｐ」に変更する
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