
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リオネ

ナイト

サイバーオーガン

ウォーリア

グラディエーター

ネヴァーフ

傭兵

11

♀

16

裏切り

修行

27
9
3
2
14

23
7
1

8

8
2
2

4

8
2
0

2

7
2
1

3

22
7
1

8

6
2
0
-1
1

150

84

5

大地神の斧
アウローラ(TG/HS/PS)

スピードシューズ
ロストデビルズアイ

マシンアーマー メタライズボディ アンチマジック メタライズ・ヘッド
戦士の環  神馬の鞍 リムブースト・メタル

-2 13 -2 5
0 0 0 29 31 -1 0

15 5
11 11

1 4 3 3
4

8 0 4 0 8 7 19
11 8

1 3 2 (33)
6 14
8 1 5 73 65 11 27

2 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

異次元バック
ベルトポーチ

冒険者セット
ポーションホルダー
↪HPポーション*2

↪ハイMPポーション*5

小道具入れ
↪戦士の環

↪リムブースト・メタル

ランチボックス

ウェポンケース

神馬の鞍

1521766

8

アダマント

ボルテクスアタック

AM：斧

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

シールドスラム

サバイブ

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

チャンピオンベルト

メタライズボディ

ハーゲンボディ

★

★

★

★

2

★

★

◇

5

★

★

★

◇

1

★

-

-

-

2

4

5

-

-

-

-

-

-

5

パッシヴ

効果参照

パッシブ

DR直前

カバーリング》

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

DR直後

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

シナリオ1回

-

防御中1回

シーンSL回

-

盾装備

-

盾装備

-

-

-

防御中1回

作成時に物理防御力+3

武器攻撃と同時使用。その攻撃を「対象：単体※」にし、与ダメ+[CL*10]

武器の命中に＋1D

対象にカバーを行う。行動済みでも使用でき、未行動の場合行動済みにならない。

バーリングと同時に使用。カバーリングの射程を20mにする。

白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。メインプロセス持続。

白兵攻撃のダメージに+[装備してる盾の重量]する。

「装備部位：頭部、胴部」の道具を装備していない時、物理防御力に（SL*2+5)、魔法防御力に(SL)する。

装備部位：頭部、胴部の防具を装備していない時に有効。装備している種別：盾の物理防御力に+(CL)

装備部位：頭部、胴部の防具を装備していない時に有効。物理防御力と魔法防御力に+（CL）する

ャンピオンベルトを1個取得する。このアイテムはあなたのみ携帯することができる。

【物理防御】に+[SL*4]し【最大HP】に＋10する。ただし「装備部位：胴」のアイテムを装備できない。

ダメージ軽減を行う。そのダメージに-【筋力】する。

傭兵として西方を渡り歩いていた両親の元に生まれたが味方の裏切りで両親は死に本人は
酷い状態だった（一部機械化しなければならないほど）ところを代行者連合ルナリスのギルドマスターフォルカに拾われた。
拾われた恩を返すために見様見真似で闘士の真似事をしている。

臆病で人の影に隠れがちだが戦闘では死にたがりのように自分の身を犠牲にする困った性質を持つ。

誓約：妖精騎士の弟子 恩恵：水波斬を取得　
束縛：妖精、霊獣を攻撃してはならない。攻撃するとダメージ分のMPロスとなる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオネ ハードワイヤード(STR)

メタライズ・ヘッド

リブート

アンチマジック

クイックライディング

ダイアナザーディ

ネバーギブアップ

ホーミングヒット

コールスレイプニル

ハイパーシールド

ラッシュ

パーフェクトシールド

アラウンドカバー

インパルネラブル

水波斬

デストロイヤー

マシンアーマー

★

1

★

★

★

◇

★

★

★

★

◇

★

◇

◇

◇

1

1

★

◇

★

★

★

-

-

-

-

3

-

10

-

6

-

6

-

4

-

10

-

-

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

判定の直前

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

《カバーリング》

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中判定

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

シナリオ１回

シナリオ1回

シナリオ1回

-

盾装備

騎乗

盾装備

シナリオSL回

シナリオ1回

-

-

-

取得したとき【幸運】以外の能力を一つ選択。その能力に＋2 【幸運】に-1する。

【物理防御】と【魔法防御】に＋2 攻撃の命中判定の達成値に［SL＋1]する。ただし頭部アイテムは装備できない。

フェイト1点使用。戦闘不能直後に使用、戦闘不能を回復し【HP】を１点まで回復する。未行動の場合行動済みにならない。

魔法防御に+5

ムーブアクションで「種別：乗り物」のアイテムに騎乗状態になり。さらに戦闘移動する。

HP回復を行う。【HP】を[CL*10]点回復し、BSを全て回復させる。

HP回復を行う。自身のHPを【最大HP】まで回復させる。

攻撃の直前に使用。その攻撃に対するリアクションは必ず失敗となり「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。

召喚具：スレイプニルを取得する。このアイテムは自身のみ所持することが出来る。シーン終了時に失われる。

あなたの装備してる「種別：盾」の【魔法防御】に＋盾の【物理防御】する。

白兵攻撃と同時に使用。そのダメージに＋［移動力］する。

装備している「種別：盾」の防御力に+[SL*3]する。もしハイパーシールドを取得している場合魔法防御も上がることに注意。

《カバーリング》と同時に使用。同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。カバーされたキャラクターはダメージを受けることがなく、あなたがカバーによって受けるダメージは一人分でよい。

自身が受けるDRの直後に使用する。受けるダメージを０にする。

対象に白兵攻撃を行う。この攻撃ダメージは〈水〉属性の魔法ダメージにとなる。

オブジェクトを破壊する時のダメージに+2D

【物理防御】+2 【魔法防御】+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リオネ フェイス：ダナン

エンラージリミット

バイタリティ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

トレーニング：筋力

マシンリム

トレーニング：精神

アサルトダッシュ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

3sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線(選択)

-

-

-

-

-

-

-

-

命中判定

-

-

-

ウォーリア

ウォーリア

-

-

-

シナリオ1回、ナイト、騎乗

ダメージ軽減を行うスキル・パワーに有効。その効果に＋1

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

【最大HP】に＋CL

自身被DR直後使用。Ft1点使用。自身が受けるダメージに-5

《カバーリング》と同時に使用する。フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行なうことができないスキルを使用されていても、あなたは《カバーリング》を使用できる。

【筋力基本値】に+3

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に＋1

【精神基本値】に＋3

対象に白兵攻撃を行う。CTでDR増加。
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