
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セレナ・ロシュアール

エクスプローラー

バイキング

シーフ

バイキング

ヒューリン

王侯貴族

11

♀

15

没落

金銭

16
5
0

5

22
7
2

9

22
7
3

10

8
2
0

2

15
5
2

7

8
2
0

2

9
3
1

4

104

84

6

ロストデビルズクローR
ロストデビルズクローL
ロストデビルスキャップ
ロストデビルズスキン

バトルマント
ロストデビルズアイ

リンク 漆黒の星 ジェミニカード

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 0 5 0 0 0 2 0

5 １ １
１ ３ -1

2 3 -1
4

9 0 10 0 2 17 10

5 4 4 1
14 20
14 16 16 7 2 24 8
14 25
2 2 2

7 7 2
9 9 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ
MPポーション
MPポーション
キャップライト

ポーションホルダー

ランチボックス
甘酒*2
団子

団子
団子

ウェポンケース

小道具入れ
漆黒の星

ジェミニカード
挑戦の証

1275744

9

プロビデンス

ワイドアタック

AM：短剣

アンビデクスタリティ

スティール

バタフライダンス

インタラプト

ランナップ

ピアシングストライク

ドッジムーブ

インベナム

アクアスタンス

スキップジャック

ファインディング

★

1

★

★

4

★

★

★

3

1

3

1

★

5

★

-

4

3

2

5

2

6

5

7

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

効果参照

セットアップ

DR直前

効果参照

効果参照

セットアップ

マイナー

効果参照

-

武器

視界

視界

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

短剣使用

短剣・鞭装備

シナリオSL回

シーフ、シナリオ1回

盾非装備

遊泳

シーン1回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器を使用した命中判定+1d

「右手」と「左手」それぞれ使用条件で指定された武器を装備している時に有効。装備している二つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」を全て備えた「装備部位：双」のひとつの武器として扱う。ふたつの武器の効果は全て有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない。

エネミーを対象とした白兵攻撃のダメージロールの直後に使用する。その攻撃の対象のドロップ品をひとつ得る。通常通り、ドロップ品決定ロールを行うこと。ドロップ品が設定されていないエネミーに使用した場合、[EL×100]Gを得る。

回避判定+1d

対象が「タイミング：パッシブ、 アイテム」以外のスキルの使用を宣言 した時に使用する。そのスキルは効果 を発揮せず、持続もせずに即座に終了 となる。効果を発揮しなくともスキル は使用されたことになるので、対象は コストなどを通常どおり消費する。

戦闘移動、あるいは離脱を行う。封鎖時は離脱不可。

武器攻撃のDR直前に使用。ダメージに+[SL]D。

回避判定と同時に使用。達成値に+[SL+2]

武器攻撃と同時に使用、ダメージで毒(SL)付与。メインプロセス持続

遊泳状態によるペナルティを受けない。また遊泳状態でなくても「使用条件：遊泳」のスキルの効果を受け、使用することができる。シーン持続。

武器攻撃の命中判定に+1d、ダメージに+[SL×4]　ラウンド持続。

対象がドロップロールを行う直前に使用。ダイスロールを2回行い、任意の結果を選択できる。

没落した貴族のお転婆お嬢様。
キャプテン・ルビィの伝説に憧れ、海賊を目指して家を飛び出し冒険者になる。
自分の船を持つためのお金を貯めることを目標にしている。

・PL紹介
GM補佐PCのルーミスをやっているモモンガ団です。今回は海賊娘のセレナで参ります。

・PC紹介：セレナ・ロシュアール
「大海賊に、私はなるっ！！！」
没落した貴族のお転婆お嬢様。
キャプテン・ルビィの伝説に憧れ、海賊を目指して家を飛び出し冒険者になる。
自分の船を持つためのお金を貯めることを目標にしている。

クラスはシーフ/バイキング
短剣による近接戦闘とスティールとかでのお金稼ぎ型。

・プリプレイ宣言
《マジカルハーブ》　　2　/アイテム　/　　/自身/　　/　　　/　
/このスキルのSLが１ならば3個のMPポーション、２ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレナ・ロシュアール ウェーブライド

シャークバイト

ドロウニング

ギフト

リンク効果：ロストデビルズ

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

タイムマジック

アフターイメージ

ヒストリー

トレーニング：敏捷

マジカルハーブ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

フェイス：リアール

トレーニング：筋力

エンラージリミット

クリアバスケット

フリッカースラッシュ

フックダウン

2

★

1

1

★

5

1

1

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

7

5

8

15

15

12

7

12

ムーブ

《スキップジャック》

セットアップ

効果参照

パッシブ

メジャー

《ワイドアタック》

ムーブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

クリンナップ

20m

1sq

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自動

自動

器用

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

命中

自動

遊泳

シーンSL回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シーフ

シーフ

遊泳

エクスプローラー、短剣使用、シナリオ1回

シーン1回

戦闘移動を行う。その移動の移動力に+[SL×5]する。戦闘移動を行った場合、攻撃の命中判定に+1dする。メインプロセス持続。

《スキップジャック》と同時に使用。武器攻撃のダメージが水属性となり、1点でもダメージでスリップ付与。メインプロセス持続。

対象の精神と対決。勝利した場合対象のあらゆる判定-1d。ラウンド持続。

ダイスロールの直前に使用、＋２ｄする。

5個装備。命中と回避の達成値+4

《ワイドアタック》による白兵攻撃を二回行う。この《ワイドアタック》はコストを消費しない。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象を攻撃しても良い。

《ワイドアタック》の「対象：範囲(選択)」「射程：武器」を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更し、エンゲージしていない対象にも行うことができるようになる。

「タイミング：ムーブアクション」のスキルを二つ使用できる。ただし、ムーブアクションを増やすスキルや、同じスキルを使用することはできない。

武器攻撃の命中判定に+1D、回避判定に+1Dする。シーン持続。

様々な国や街の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかの知力判定+1d

敏捷基本値+3

このスキルのSLが１ならば3個のMPポーション、２ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

ドロップロールを行った直後に使用。Ft1点消費。さらにそのエネミーのドロップロールを1回行う。

使用する際に能力値から1つ選択。Ft1点消費、選択した能力値に+2。シーン持続。

武器攻撃のダメージ+3

筋力基本値+3

携帯品の重量制限が[筋力基本値×2]になる

携帯品の重量制限に+[知力基本値]。シナリオ持続。クリティカル：コスト0

対象に武器攻撃。

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。
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