
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガスパール

ウォーリア

グラディエーター グラディエーター

ドゥアン

魔術師

5

男

18

天涯孤独

修行

17
5
1

6

16
5
2

7

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
0

2

13
4
1

5

7
2
1

3

71

49

5

ラウールの槍
ファインシールド

ジョウントブーツ
手入れ道具

サバイブ、テクニカルガード、アンブレイカブルボディ
戦士の輪、闘士の鎖、手入れ道具

至近 -1 13 -3
11 0 -1

1 3 1 0

7 0 3 0 5 5 11
9 4 20 10

1 2 1 1
7 24
8 11 9 35 16 1 11

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ウェポンケース
冒険者セット
小道具入れ

　┣チャンピオンベルト
　┣炎熱の砥石
　┣流水の砥石
　┣戦士の輪
　┗闘士の鎖

転送石：ライン大神殿

ポーションホルダー
　┣HPポーション*2

　┗毒消し

ランチボックス
　┗ナルト*4

乗用馬

179234

6

ウィング

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー：槍

ボルテクスアタック

チャンピオン

サバイブ

フットワーク

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

マジックノウリッジ

マジックキャンドル

クリアバスケット

パラディオンⅠ

★

★

3

★

★

◇

★

5

3

★

★

★

★

★

★

-

2

4

-

-

-

-

-

-

-

-

6

6

-

ムーブ

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

効果参照

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動成功

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

魔術

魔術

自動

-

防御中1回

シーンSL回

槍使用

シナリオ1回

-

-

-

盾盾装備

-

-

-

-

-

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

対象にカバーを行なう。行動済みでもカバーを行なうことができ、未行動の時にカバーを行なっても行動済にならない。

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を「射程：20m」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

槍を使用した命中判定に+1Dする。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

チャンピオンベルトを1個取得する。このアイテムはあなたのみ携帯することができる。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に有効。【物理防御力】に+[SL×2+5]、【魔法防御力】に+[SL]する。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に有効。回避判定の達成値に+[SL+1]し、白兵攻撃のダメージに+[SL×3]する。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に有効。装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+CLする。

「装備部位：頭部、胴部」のアイテムを装備していない時に有効。【物理防御力】と【魔法防御力】に+CLする。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

あなたの存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更する。また、フリーアクションを使用する事で、再び明度を変更することも可能である。ただし、元の明度よりも低い値に変更はできない。この効果はシーン終了まで持続する。

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。この効果はシナリオ終了まで持続する。クリティカル：コスト0

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。ダメージ軽減を行なう。フェイトを1点消費。そのダメージに-5する。

「ガスパール」
　ドゥアンの天翼族。筋骨隆々な槍を使う戦士の男。

　その生まれはキルディアの呪術士だった。だが祖霊魔術の才に恵まれなかった彼は幼くして旅商人へと売られ、その後奴隷商を経由しクラン=ベルにて剣闘士
となった。
　ヒューリンの街ではドゥアンの、それも天翼族は珍しい。貴族や大衆の見世物として、死と隣り合わせの日々を送っていた。
　だがある日彼の試合を見た神官が冒険者としての才を認め、その身柄を買い取ってくれた。その日からガスパールは神殿の使徒となったのだ。
　ガスパールは最後の試合の前夜にある予言を夢に見ている。それが「ノクス・アストラ」(※レコードシートにて解説)に加わり、人生にある種の絶望を覚えて
いた彼が素直に冒険者となることを承諾した理由であった。

「ノクス・アストラ」
https://charasheet.vampire-blood.net/m4730b610e4936eae79ac3187c133a1f9
※ギルドではありません。PLカテナドルグが自PC間でアイテムやゴールドをやり取りするために作った設定でしかありません。

一人称：俺
二人称：きみ / 呼び捨て
口調：奴隷時代の癖で敬語が基本



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガスパール パラディオンⅡ

ベアアップ

★

★

-

-

効果参照

パッシブ

-

-

自身

自身

自動

-

-

-

《カバーリング》と同時に使用する。フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行なうことができないスキルを使用されていても、あなたは《カバーリング》を使用できる。

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に+1Dする。
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