
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アルカ

オートマトン

バロック

タナトス

10

渇望

5

煉獄

9
滅んだ世界

呪い

母の手

名前

シスター

花壇

人を呪わば

生前、母が身籠っていた妹

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

一体何度この名で呼ばれたのだろう？覚えていなくとも確信できる。これはあなたのものだ。誰にも奪われない、生きた自身の証。「マヤ」。

心優しく聡明な彼女は修道服を身に纏い、いつでも笑顔を絶やすことはなかった。教会の子供にウィンプルにいたずらをされた時も、あなたの前ではいつだって。彼女はあなたにとって、教師のような存在だった。

あなたは花の世話をする。肥料を水を。虫を取り。きれいな花が咲くように。花が実を結ぶように。長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中ではすぐに流れる。あの花壇は今どうなっているだろう。

お前なんか、いなくなってしまえ。いなくなってしまえ。いなくなってしまえ。お母さんの手を、視線を、心を奪ってしまうお前なんか。だんだん丸くなるお腹を睨みつける。憎悪は止まらない。呪ってやる、呪ってやる、呪ってやる。幼い“おまじない”を何度も何度も何度も…ガタン、背後から音が聞こえる。そこにいたのは、顔を青褪めさせた…。

1 1 2

2 4 6

1 1 2

ぬいぐるみ

クロック

兎

りくる

赤ちゃん

依存

保護

執着

依存

対抗

3

3

2

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

脚

脚

脚

頭

頭

脚

無茶

怪力

狂鬼

殺劇

のうみそ

めだま

あご

にくむち

チェーンソー

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ジェットノズル

はりつき

しょくしゅ

ほね

ほね

あし

ぬいぐるみ

リフレックス

しっぽ

けもみみ

よぶんなあたま

有刺鉄線

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

ダメージ

アクション

ラピッド

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

効果参照

なし

なし

なし

2

3

3

2

1

4

1

効果

3

1

3

3

1

なし

なし

なし

なし

なし

なし

自身

自身

自身

自身

0

0、1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0、1

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定･攻撃判定･切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

肉弾、白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、ダメージ+1してもよい

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

バトルパートにおいて、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃2＋連撃1

白兵攻撃2＋切断

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

任意の基本パーツを1つ損傷。白兵、肉弾ダメージ＋1

移動1、この移動に対して「移動妨害」は全て無効

移動妨害1

移動１

移動１

妨害１

お母さんからもらったもの

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない

最大行動値+2

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1
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