
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

首狩り兎

ホリック

ゴシック

タナトス

12歳

人形

24

煉獄

9
滅んだ世界

埋葬

命

シスター

特殊：名前

故郷

首狩り兎

キャラ作成時ルール

土の中へ埋められていく

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？あるいはあなたの脳は、外見どおりではない人物のものなのか？

心優しく聡明な彼女は修道服を身に纏い、いつでも笑顔を絶やすことはなかった。教会の子供にウィンプルにいたずらをされた時も、あなたの前ではいつだって。彼女はあなたにとって「せんせー」のような存在だった。

一体何度この名で呼ばれたのだろう？覚えていなくとも確信できる。これはあなたのものだ。誰にも奪われない、生きた自身の証。「ノーツ」。

故郷 懐かしい故郷の風景。生まれ、育ち、遊んだ風景。そんな場所はもうどこにもない。でも、あなたの心の中には確かにある。その大切な、忘れられない風景が、あなたの最大の逃げ場所…。

幸せな生活。楽しい仲間。幸せだった。だけど、ちょっとつまらなかった。だから、“楽しいこと”を教えてもらった時、1も2もなくすぐに跳びついた。見つかったら怒られてしまうので、こっそり、見つからないように、何度も、何度も、赤い鮮血を街に撒き散らした。だけど、次第に周囲は騒がしくなり。いつの間にかあだ名は広がり。兎はついに、見つかってしまった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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効果参照
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自身

自身

0

自身

自身
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自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は出目が-2される。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

支援1か妨害1

最大行動値+1

最大行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

白兵攻撃1+切断+連撃1

移動１

移動１

妨害１

足かせ

移動1～2

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。支援3
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