
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

蓉 雪鴒(ﾛﾝ･ｼｭｴﾘﾝ)

アビスボーン

魔神使い

9

1550

アビストランク、アビスカース付与:「軟弱な」(種族特徴発動時、精神抵抗-1)

女 15

[経歴表A-3-1]大怪我をしたことがある
[経歴表C-2-3]旅をしたことがない
[経歴表A-1-2]命を救われたことがある

8

6

13

11 2 21 3

6 1 15 2

10 2 18 3

6 14 26 4

7 27 47 + 2 8

1 20 34 + 2 6

ファイター

プリースト/ダリオン

セージ

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

1

4

7

7

9

4

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

ターゲッティング

連続賦術

足さばき

2120

2121

1-289

1-281

1-280

3-214

2-227

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

ブルライト地方語

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ヒールスプレー

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

アーマーラスト

バインドアビリティ

マナダウン

1 4 3 4

0

0

0

マナコートプラス 1

3

7

9ファイター

マナスタッフ

┗<召異の徽章>

┗<宿り木の棒状>

┗アビス強化/魔法による回復量+1

クォータースタッフ

┗<召異の徽章>

魔力+1、魔法の武器である

小魔の封入具として加工

防護点+1

小魔の封入具として加工

2H

2H

3 1

4 1

5

0

0

0

5

0

12 5 13

0

0 0

0

12 5 14

0 0

10 15 45 3 9 55

15 0 13 15 89

神聖魔法

召異魔法

4

9

12

17

叡知のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの耳飾り

ラル=ヴェイネの観察鏡

ラル=ヴェイネの魔宝帯

セービングマント

叡知の腕輪

アルケミーキット

ラル=ヴェイネのおしゃれ靴

勇者の証（心）

<聖印>

魔物知識判定に+2

天然石のピアス

魔物の弱点値を「4」点低いものとして扱う

主動作でMPを「10」点以上消費するとHPを「10」点回復する　※半額買取品

抵抗失敗で魔法ダメージ「-4」点

知力+2

賦術の使用に必要

おしゃれ靴 / 右は現在装備中の「ラル=ヴェイネ」シリーズによる増加分

樹神ダリオンの聖印

※アビスボーンの能力値は「2d+1d+1d(+6)+2d+2d+1d」ですが、
保管所のキャラシは何故か「1d+2d+1d(+6)+2d+2d+1d」となっているため、シートミスという扱いになっています

成長上限:Discord/AppleCalender:11回
　　　　:公式卓/9回

◆基本情報◆
蓉 雪鴒(ﾛﾝ･ｼｭｴﾘﾝ)。シュエリン、あるいはリンと呼ばれることが多い。
名医、"鉄血天療"神 濤蘭(ｼｪﾝ･ﾀｵﾗﾝ)に師事し、僅か15歳にして医師免許を取得。
医師免許の他、獣医、樹木医など多岐に渡る医師免許を持っている。
目標は師と同じ医師の最高峰『天療』で、そのために日々研鑽を続けている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

蓉 雪鴒(ﾛﾝ･ｼｭｴﾘﾝ)

◆冒険者用道具類など

冒険者セット

着替えセット(一週間分)

保存食(一週間分)

テント(6人用)

布(ハンカチサイズ)x5

布(風呂敷サイズ)x2

羽根ペンx2

白紙の本

砂時計

薬師道具セット

◆消耗品類

救命草x5

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx3

クロロ酵素x20

緑のマテリアルカードBx10

緑のマテリアルカードAx30

緑のマテリアルカードSx6

赤のマテリアルカードAx10

黒のマテリアルカードAx10

黒のマテリアルカードSx4

白のマテリアルカードAx10

白のマテリアルカードSx4

金のマテリアルカードAx10

金のマテリアルカードSx3

魔晶石(3点)x10

魔晶石(4点)x10

魔晶石(10点)x2

消魔の守護石(1点)x5

月光の魔符(+1)x3

月光の魔符(+2 )

熱狂の酒

とんがり帽子

┗売却

◆武器・防具類

マナスタッフ

┗<小魔の封入具>加工

┗<宿り木の棒状>加工

クォータースタッフ

┗<小魔の封入具>加工

カードシューター

◆アビス強化

マナスタッフ

マナコートプラス

◆RP要素、フレーバーアイテムなど

〈小さな宝箱〉

〈あなたの輝くアイドル衣装〉

〈とっくんジャージ〉

妖精亭印のメイド服

雪結晶の髪飾り

〈偽書・Noiseless〉

素敵に変身リボン

65335

■冒険者ランク(喪失中)

┗冒険者ランク/ダガー

┗冒険者ランク/レイピア

■称号(喪失中)

【称号】名誉従業員

■専用装備

叡知のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの観察鏡

20

30

0

50

50

50

20

50

30

※

50

100

500

25

1

150

150

150

150

150

300

300

976 3302
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