
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

妃　来叶（きさき　らいか）：プラッタ

ブラックドッグ
ノイマン

UGNエージェントC

14

命令 解放

中学2年生

女

35

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
5
1

29
12
12
17
34

1
1 12

レネゲイド 噂話2 1

　　 0

0 0

天才
おばあちゃん

街の人々
人型の敵

慕情
庇護

連帯感

疎外感
無関心
敵愾心

思いでの一品

4

ワーディング

リザレクト

雷（いかづち）の槍

雷神の鎚（つち）

サンダーストーム

虚構のナイフ

ストレンジフェイズ

イオノクラフト

天才（ジーニアス）

生き字引

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ノイマン

灰色の脳細胞

★

0

3

5

1

3

1

1

1

1

2

1

★

-

1d10

2

3

3

3

1

1D10

1

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

アイテム

マイナー

アイテム

メジャー

メジャー

常時

視界

-

視界

視界

至近

シーン

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自動

自動

RC

RC

RC

精神

自動

意志

シンドローム

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

+LV*2+4　組み合わせた判定ダイスを-1する

+6　１シナリオLV回

+３Dのダメージ　

+LV*3　攻撃に組み合わせて使用

必要経験点：15　RC攻撃にダイス+3

移動（+LV*2ｍ）

達成値に+精神

情報の代用

クリティカルを-2LV

行動値+精神　浸基本値+2

もうすぐ中学生！って時にPC③と出会い契約
プリンセスレベレイションというコードネームはどっかのだれかにつけられた。自称することはない。自ら名乗る時はプラッタと名乗る。
一人称：らいか、プラッタ
二人称：わかなちゃん、ハモン、アイちゃん、アフェクさん　おとな→○○さん

魔法少女になりたくてなったわけじゃないし、ずっと魔法少女続けようなんて思ってない。でも、こうやって１年以上も続けてるのは、なんていうか正義感？わ
かんないけど。怪物は町の人を襲うからそれを見逃してはいけない、というか悲しんでる人を見逃したくない。悪い怪物をやっつけて皆を救って幸せにするのは
悪いことじゃないでしょ？私が魔法少女辞めちゃったら、怪物に襲われた人はどうなるの？だから続けてる。
あとは、ほらなんか、時々魔法少女になってる自分が特別なもののように感じるし。ハモンと出会ったとき電撃がはしったみたいな、そんな感覚がしたんだ。だ
から、これは使命とか宿命みたいなものだと思ってる。魔法少女、なんだかんだ楽しいし。

でもちょっと１年以上続けてわかったことなんだけど、やっぱり一人で活動するには結構難しい。楽しいって言っても毎回ギリギリでヘトヘト。来叶、このまま
じゃ本当に死んじゃうかも。それにほら、テレビで見るような魔法少女達は友達みたいに楽しそうに戦ってる。羨ましいって思うのは罪じゃないよね。
ーーー
【メモ】
ブラックドッグ：電流、雷使い
ノイマン：万能の天才
町：夢見ヶ丘

変身！

悪に抗う正義の電撃！
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