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武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
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①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

今剣

ジャンク

ロマネスク

タナトス

物語

40

煉獄

9
自刃

空白

…どうして主を殺さねばならなかったのだろうか。

例え自身のことであっても、人が分からないことは分からない。

1 0 1

0 3 3

3 0 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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サブクラス

頭

頭

頭
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腕

腕

腕

腕

腕
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胴

胴

胴

胴

胴
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脚

脚

脚

奈落への抗い

時計仕掛け

数多の手管

死神

奈落の引力

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

こぶし

うで

かた

エナジーチューブ

号：今剣

そーれっ！

ガントレット

鞘

お守り[極]

せぼね
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救急箱
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ほね
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オート

オート
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アクション
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ジャッジ

アクション

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ
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アクション

アクション
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自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

0

自身

-

0-1

自身

自身

0

BPで奈落にいる際、すべてのアクションマニューバのコスト-1（最低1）

LV3改造パーツ取得

うで、あしのコスト-1（最低0）

白兵攻撃マニューバの攻撃判定の出目+1

BPにおいて奈落方面への移動を自身を対象として宣言するときコスト-1（最低0）

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1、装備箇所にダメージを受けたら任意の基本パーツ1つ損傷

（ライトセイバー）白兵攻撃1+切断+連撃1、攻撃判定を1回振りなおしてよい

（よぶんなうで）望むアクションマニューバを1つラピッドで使用してよい

腕のみ常に防御1、白兵・肉弾攻撃のダメージ+1

防御2

たからもの。『本体』に該当するパーツが損傷した後、自動的にこのパーツは損傷する。 損傷している所持パーツが全て損傷前の状態に戻る。 バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。 このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

戦闘終了時にこのパーツが破壊されていなければ自分以外の姉妹の基本パーツを3つ回復

支援1

対話判定+1

移動１

移動１

妨害１
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