
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リア・フォロワン

リカント

密偵

3

2010

獣変貌

女性 20

冒険に誘われた事がある
競い合う友人がいた
憧れる冒険者がいる

13

5

7

5 18 + 1 3

8 21 3

9 14 2

10 1 16 2

8 15 2

4 1 12 2

フェンサー

スカウト

3

2

必殺攻撃

武器習熟A/アックス

1-288

1-281

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

16 16

0

0

3 6 6 5

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

7

3

3フェンサー

トマホーク 1H投 7 6 10 6 17

冒険者セット

スカウト用ツール

アウェイクポーションx2

救命草x2

ベルトポーチ

化粧品セット

ヒーリングポーションx2
ランタン
油x3

1050

3 21 63 7 3 25

0/× 5 5 5 12

ハーフマント

巧みの指輪

フード付き

PL:あつし
冒険に出た理由：親に反発して（お見合い結婚とか無理）
犬型のリカント。一見、クールでミステリアス。そう、あくまでも一見は・・・。
身だしなみを整えるのが好き。

子どもの頃から身体を動かすのが得意で、大きくなったら冒険者になろうとやんちゃな友達と競っていた。
大きくなり、皆は現実を求めて一般職に就職。リアは「お前/あなたなら冒険者になれるよ」と言われ、腕を磨いていた。
しかし、夢見がちな娘を心配した両親がお見合いを勧めてきて、つまらない男どもに何度も引き合わせられる。
辟易していた頃に、通りかかりの美人で格好良い冒険者（高レベル）を見かけて、自分も冒険者になると決意。
両親に話したら勿論反対されたため、街に花嫁修業に行くと強引に言い訳して村を出て、冒険者となる。
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