
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カミル・ザイフリート

ティエンス

騎手

9

550

通じ合う意識

男 20

10

11

7

7 4 21 3

11 6 27 + 1 4

4 4 19 + 1 3

7 3 21 3

8 3 18 3

9 2 18 3

エンハンサー

ライダー

バトルダンサー

1

7

9

舞い流し

両手利き

全力攻撃

武器習熟A/ソード

二刀流

牽制攻撃

変幻自在

bm35

1-283

1-286

1-281

1-281

1-286

1-282

交易共通語

魔神語

○ ○

○

キャッツアイ

魔法指示

探索指令

騎獣強化

高所攻撃

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

250 250

0

0

0

0

クロスアーマー 1

13

2

2バトルダンサー

バスタードソード×2本

スティールブレイド

スティールブレイド

1H両

1H

1H

17

19

19

12

12

12

10 13 17

10 13 24

10 13 24

冒険者セット

ドラゴンインファント騎獣契約証

アウェイクンポーション

騎獣縮小の札Ⅱx2

13475

3 28 84 13 2 48

10/× 0 12 12 18

フード付きロングマント

俊足の指輪 剛力の指輪

一般技能：漁師 lv2 テイマー lv2

大破局が起こったとき、人間を守るために戦っていたが、力及ばず人々が殺されてしまう。その惨状を見たショックで仮死状態になるととも
に、記憶を失う。
その後、冒険者ギルドに拾われ、自分の記憶を取り戻す手がかりを探すために冒険者をしていた。ギルドに貼ってあった張り紙を見つけキャ
ラバンを知る。
まだ見ぬ世界を旅し、自分の過去を知るためにキャラバンに同行することにした。目覚めてからの2年間ハーヴェスを拠点に活動。
「おい！あっち！なんかありそうだぞ！！」

かつては真面目でクールだったが、記憶を失い、冒険者ギルドで生活していたため、現在はご機嫌なキャラ。朝は弱く、なかなか起きない。
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